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Sport powinien byc traktowany
jako zrédto pigkna i jako czynnik
pobudzajgcy do rzeczy pigknych

Pierre de Coubertin
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Wprowadzenie

Kazde igrzyska olimpijskie, poczawszy od starozyt-
nosci, sprzyjaty prezentacji réznych form artystycznego
wyrazu, ukazujagc w ten sposéb tradycje oraz zwigzki
sportu z kultura. Literatura, muzyka, rzezba, malarstwo,
taniec sg odzwierciedleniem emocji i piekna sportowe-
go, sg réwniez inspiracja dla aktualnie rozgrywanych
olimpijskich zmagan. Przy okazji Igrzysk XXXI Olimpiady
odbywat sie Festiwal Kulturowy, dzieki ktéremu caty
Swiat poznat tradycje, kulture i energie Rio de Janerio.
Ich graficznym obrazowaniem sg emblemat, piktogramy
oraz maskotki olimpijskie.

Polski Komitet Olimpijski z okazji Igrzysk XXXI Olimpia-
dy wznawia ksigzke Symbole i maskotki olimpijskie, ktora
po raz pierwszy ukazata sie w 2012 roku, do tej pory be-
dac jednym z pierwszych na swiecie zestawieniem ikono-
grafii igrzysk olimpijskich. Drugie wydanie ksigzki zostato
poprawione oraz poszerzone o symbole i maskotki XXII
Zimowych Igrzysk Olimpijskich w Soczi (2014) oraz Igrzysk
XXXI Olimpiady w Rio de Janeiro (2016).

Ksiazka przedstawia znaczenie i wartosci symboliki
olimpijskiej, do ktérej czerpie sie wiedze z dziejéw staro-
zytnych igrzysk w Olimpii, z kultury, sztuki, muzyki oraz
z historii, folkloru miast i paiistw, w ktérych organizowa-
ne sg igrzyska olimpijskie — letnie i zimowe.

Maskotki, emblematy (logotypy) i znaki graficzne
(piktogramy) zawierajg gteboko przemyslane tresci;

starannie wyselekcjonowane z tysiecy propozycji
i wzorow, ukazujg twdrczos¢ artystow i grafikow z cate-
go Swiata oraz wielkie zaangazowanie spoteczenstwa
w ich wybér. Pomysty symboli sg zaskakujace i odkryw-
cze. Wzbogacajg sztuke matych form i wartosci kulturo-
we. Sa radoscig ludzi w kazdym wieku. Wszyscy lubimy
maskotki — dzieciom i mtodziezy ukazuja $wiat basni,
zabawek i fantastyki, starszemu pokoleniu przypomina-
ja okres dziecinstwa. Stanowig mita pamiatke z igrzysk
olimpijskich.

Symbolika sportowa jest forma identyfikacji organi-
zacji i imprez sportowych oraz uczestniczacych w nich
krajow.

Najbardziej popularna jest symbolika olimpijska,
posiadajaca kilkudziesiecioletnig tradycje. Z igrzysk
na igrzyska wzbogaca sie o nowe elementy, podobnie
jak poszerza sie program olimpijski o nowe dyscypliny
i konkurencje sportowe.

W sktad symboliki olimpijskiej obok hymnu olimpij-
skiego, ognia olimpijskiego, przyrzeczenia olimpijskie-
go wchodza réwniez: motto igrzysk w jezyku facinskim
Citius-Altius-Fortius (szybciej, wyzej, silniej), znaki gra-
ficzne i symbole plastyczne, takie jak piec splecionych ze
soba kot olimpijskich, flaga olimpijska, maskotki, emble-
maty (logotypy) i piktogramy (znaki graficzne).




Przedmiotem tego wydawnictwa s3: motto olim-
pijskie, flaga z piecioma kotami olimpijskimi, sym-
bole plastyczne i znaki graficzne - ich pomystodaw-
cy i autorzy oraz geneza, rozwdj i znaczenie tych
symboli.

W opracowaniu wykorzystano réznorodne materiaty:
wydawnictwa i monografie dotyczace igrzysk olim-

pijskich i ruchu olimpijskiego, zbiory Muzeum Sportu
i Turystyki w Warszawie, encyklopedie, czasopisma
i informacje z internetu. Szczegdlnie cenny jest kom-
plet ilustracji maskotek, emblematéw i piktogramow,
przekazany nam przez Miedzynarodowy Komitet
Olimpijski, za ktory serdecznie dziekujemy. Pozwolit on
na petne zilustrowanie naszego wydawnictwa.



Zyjemy w Swiecie symboli,
a swiat symboli zyje w nas
Jean Chevalier’

Igrzyska olimpijskie cechuja charakterystyczne dla nich
symbole, ktére stanowig w dobie obecnej specyficzny
nosnik nowoczesnej informacji; s3 jego myslg przewod-
nig, zapadaja gteboko w $wiadomos¢, wzbudzajg u od-
biorcy artystyczne emocje. Symbole zawierajg nieraz wie-
cej elementéw przekazu niz stowo pisane. Wprowadzenie
symboli olimpijskich znacznie wzbogacito oprawe igrzysk
oraz przyczynito sie do promowania idei olimpijskiej.

Termin ,symbol” pochodzi od starogreckiego stowa
LSsymbolon” (wigza¢ razem); pierwotnie oznaczat skita-
dany z dwodch czesci przedmiot rozpoznawczy. Pozniej
wyrazu,symbol” uzywano w réznych znaczeniach. | dzi$
nie przestat by¢ terminem wieloznacznym. Za pomoca
symboli mozna uzyska¢ duzy stopien uogolnienia.

Symbole dziela sie zazwyczaj na:

a) znaki konwencjonalne (flagi, godto, herb, hymn,

litery, cyfry, znaki matematyczne, znaki chemiczne);

b) przedmioty, pojecia, czynnosci, wyobrazenia ma-

jace ,wspdlny rytm”.

Symbole sg charakterystyczne dla okre$lonej kultury,
epoki lub okresu i kregéw spotecznych.

- W. Kopalinski, Stownik symboli, Warszawa 1990, s. 7.

Swiat dookota nas peten jest znakéw, symboli i skré-
tow wizualnych, od krajowych (alfabet, pismo, flaga
narodowa, godto panstwowe) do symboli uniwersal-
nych, wywodzacych sie z tradycji, folkloru, basni, mitu,
ktére przechodzity dtuga droge ewolucji; na przyktad:
dom - stanowi bezpieczenstwo; chleb i sél - goscine;
sowa jest symbolem madrosci; pies - symbolem wier-
nosci i strazy; pszczota — symbolem pracowitosci; krzyz
- symbolem chrzescijaiistwa; waz owiniety wokot laski
podréznej byt w mitologii greckiej atrybutem boga
lecznictwa Asklepiosa, a obecnie stanowi symbol catej
medycyny.

We wspotczesnej technice komputerowej znaki,
symbole, kody coraz czesciej zastepuja stowo mdwio-
ne badz pisane. Ten trend bedzie coraz bardziej domi-
nowat w przysztosci w réznych dziedzinach, réwniez
w sporcie.

Do pierwszych symboli, ktore zostaty oficjalnie wpro-
wadzone do igrzysk olimpijskich, naleza kota olimpijskie
i flaga olimpijska. Ich pomystodawca byt twérca nowo-
zytnych igrzysk olimpijskich Pierre de Coubertin. W la-
tach siedemdziesigtych XX wieku pojawity sie nastepne
oficjalne symbole olimpijskie: maskotki, emblematy (lo-
gotypy) i piktogramy. Proces kreowania réznych symboli
z igrzysk na igrzyska stanowi okazje do przedstawienia
tworczych inwencji artystow, plastykéw i projektantéw,
przyczyniajac sie do zdobywania przez nich miedzyna-
rodowego rozgtosu.



Od czasu kiedy maskotki, emblematy (logotypy)
i piktogramy pojawity sie po raz pierwszy na igrzyskach
olimpijskich, zaobserwowano stale rosnace nimi zainte-
resowanie organizatoréw, zawodnikéw, widzow, insty-
tucji, mediéw i firm handlowych. Od czterdziestu lat sta-
ty sie czescig oprawy artystycznej igrzysk olimpijskich.

Maskotki sg projektowane zazwyczaj przez wybit-
nych artystow plastykdéw; uatrakcyjniaja one swoja
forma, kolorystyka i nazwa igrzyska olimpijskie. Pod
maskotka jako symbolem kryja sie réznorodne tresci,
ktore odzwierciedlaja historie, tradycje, kulture i przy-
rode kraju - gospodarza igrzysk. Budzg tez radosne
i przyjazne uczucia. Dla olimpijczykéw stanowig pa-
miatke sportowej rywalizacji, dla widzéw mitg i orygi-
nalng pamiatke z igrzysk. S réwniez waznym produk-
tem komercyjnym - dochéd z maskotek przewyzsza
bowiem wielokrotnie wptywy finansowe z biletéw
wstepu na igrzyska olimpijskie.

Logotypy (emblematy) stanowig istotng ceche igrzysk
olimpijskich; emblemat igrzysk przekazuje w formie

znaku uczestnikom i widzom rézne wartosci, zwigzane
ztradycja i kulturg miasta, regionu badz kraju; logo igrzysk
olimpijskich jest dodatkowo sygnowane symbolem olim-
pijskim: piecioma kotami olimpijskimi oraz nazwg miasta
i rokiem, w ktorym odbywaja sie igrzyska olimpijskie.

Piktogramy sportowe (zwane tez ideogramami) - to
szczegdlne znaki pisma obrazkowego, przedstawiaja-
ce kreskowane sylwetki zawodnikéw; swojg tradycja
siegaja pradawnych, mitologicznych czaséw ludzkosci.
Piktogramy olimpijskie stanowig wyrazny symbol, cha-
rakterystyczny dla okreslonej dyscypliny czy konkuren-
¢ji sportowej. Bywajg nieznacznie zmieniane graficznie
przez kolejnych organizatoréw igrzysk. Piktogramy sa
wykorzystywane na obiektach sportowych, w doku-
mentacji sportowej, w réznych wydawnictwach itp.;
maja znaczenie miedzynarodowe.

Obecnos¢ symboli na igrzyskach olimpijskich jest
usankcjonowana w ,Karcie Olimpijskiej” jako tzw. dobra
olimpijskie, do ktorych wszelkie i wytgczne prawo posiada
Miedzynarodowy Komitet Olimpijski.



. Motto olimpijskie

Citius-Altius-Fortius

Motto olimpijskie stanowi tréjcztonowe tfacinskie ha-
sto Citius-Altius-Fortius (szybciej, wyzej, silnigj). Jest ono
réwniez oficjalng dewiza Miedzynarodowego Komitetu
Olimpijskiego, nawigzujaca do antycznej tradycji i wyra-
Zajaca aspiracje nowozytnego ruchu olimpijskiego.

Autorem motta jest francuski pedagog i kaznodzieja
zakonu dominikanéw Henri Didon (1840-1900), dyrek-
tor Ecole Albert-le-Grand w Arcueil, w poblizu Paryza.
Jako wielki zwolennik meskiej dzielnosci i fizycznej
sprawnosci dostrzegt w odradzajacym sie sporcie kon-
ca XIX wieku wazny srodek wychowawczy mtodziezy
szkolnej. Program wychowania fizycznego w szkole
opart na wzorach brytyjskich. Byt doskonatym méwca.
W swoim przemowieniu, wygtoszonym podczas wre-
czania nagrod zwyciezcom szkolnych zawodéw spor-
towych, zorganizowanych 7 marca 1891 roku w szkole
w Arcueil, Henri Didon po raz pierwszy spontanicz-
nie wypowiedziat te trzy stowa facinskie Citius-Altius-
-Fortius, podsumowujac wysitek sportowy i wspotza-
wodnicwo uczniow.

Mozna dopatrzy¢ sie w tym apelu lub wezwaniu
echa z gtebokiej antycznej przesztosci, gdy Homer
w lliadzie wotat: ,By¢ walecznym i zawsze lepszym od
innych, jednak postepowac przy tym w taki sposéb,
aby nie naruszy¢ etyki i nie przynies¢ wstydu przod-
kom?” (lliada, ksiega VI, wiersz 205-209).

Dewize te zapozyczyt Pierre de Coubertin (1863-1937)
i wprowadzit pézniej do ruchu olimpijskiego. Réwniez
w swoich pismach powotywat sie wielokrotnie na to ha-
sto. Coubertina i Didona faczyta dtugoletnia przyjazn,
wspolne ideaty i wielki patriotyzm.

Pierre de Coubertin zostat zaproszony na uroczystos¢
szkolng w Arcueil, z ktérej napisat krotkie sprawozdanie,
cytujac hasto Henriego Didona, i zamiescit je 14 marca
1891 roku w biuletynie ,Les Sports Athlétiques”.

Podczas Konstytucyjnego Kongresu Olimpijskiego w Pa-
ryzu w 1894 roku Pierre de Coubertin uczynit stowa Citius-
Altius-Fortius dewizg utworzonego Miedzynarodowego
Komitetu Olimpijskiego. Hasto znalazto sie réwniez w na-
gtéwku pierwszego numeru Biuletynu MKOI (,Bulletin du
Comité International des Jeux Olympiques”) w 1894 roku
oraz na dyplomach pamiatkowych uczestnikéw kongresu,
ale w innej kolejnosci Citius-Fortius-Altius.

Henri Didon byt honorowym gosciem Igrzysk
| Olimpiady w Atenach w 1896 roku i zasiadat w pierw-
szym rzedzie — w bliskosci kréla Grecji Giorgiosa | - na
odrestaurowanym stadionie panatenajskim. Hymn
olimpijski greckiego kompozytora Spyrosa Samarasa
do stéw Kostisa Palamasa, wykonany podczas uroczy-
stej ceremonii otwarcia igrzysk, wywart na nim ogrom-
ne wrazenie. Pod wplywem tego przezycia w Niedziele
Wielkanocng w kosciele katolickim pod wezwaniem




sw. Dionizego (St. Denis) Henri Didon wygtosit pto-
mienne kazanie, w ktérym poréwnat antyczne igrzyska
z Igrzyskami | Olimpiady Nowozytnej. Uwazal, ze spot-
kanie sportowcéw $wiata podczas nowego miedzynaro-
dowego ruchu sportowego przyczyni sie do braterstwa
narodéw i wptynie korzystnie na postawe moralng mfo-
dziezy wszystkich krajow.

Podczas Il Kongresu Olimpijskiego w Hawrze w 1897
roku przyjeto hasto Citius-Altius-Fortius jako dewize
Kongresu. Jednym z gtéwnych referentéw, gérujacych
autorytetem, erudycjg i elokwencja byt Henri Didon.
W trzeciej czesci Kongresu, poswieconej problematyce
sportu, Henri Didon moéwit o swoich doswiadczeniach pe-
dagogicznych w szkole w Arcueil - wychowaniu uczniéw
przez sport.

Stowa motta olimpijskiego Citius-Altius-Fortius zostaty
wpisane przez Pierre’a de Coubertin w jeden z pierwszych
projektow kot olimpijskich i ozdobione artystycznie ga-
tazka oliwna. Od Igrzysk w Antwerpii w 1920 roku stowa
Citius-Altius-Fortius zostaly oficjalnie uznane za motto
miedzynarodowego ruchu olimpijskiego.

Powodzenie dewizy przeszto wszelkie oczekiwania.
Przyjat je bowiem olimpizm i rozpowszechnit na catym
Swiecie. Dzi$ ten dZzwieczny apel zagrzewa mtodziez
catego swiata do czynu sportowego. Ku niemu daza,
przescigajac sie wzajemnie, kolejni rekordzisci szyb-
kosci, wytrzymatosci i sity. Hasto Citius-Altius-Fortius
towarzyszy igrzyskom olimpijskim do dzisiaj.



1. Kota olimpijskie

Symbol olimpijski sktada sie z pieciu splecionych kot
jednakowej srednicy, zwanych kotami olimpijskimi, w ko-
lorach (w kolejnosci od lewej strony do prawej): niebie-
skim, zéttym, czarnym, zielonym i czerwonym. Splecione
brzegami kota olimpijskie umieszczone sa w dwoch sze-
regach (od lewego do prawego); kofa niebieskie, czarne
i czerwone znajduja sie na gorze, a kota zétte i zielone na
dole, zgodnie z prezentowang powyzej kopia graficzna.

Splecione kota olimpijskie symbolizuja pokdj, brater-
stwo i uniwersalizm olimpijski. Reprezentuja pieé kon-
tynentow swiata, pofaczonych ideg olimpijska. Symbol
olimpijski zaprojektowat w 1912 roku inicjator nowozyt-
nych igrzysk olimpijskich Pierre de Coubertin.W dwa lata
pozZniej wpisat w zewnetrzne kota symbolu stowa motta
olimpijskiego: Citius i Fortius, a dwa dolne kota potaczyt
stowem Altius i ozdobit artystycznie gatazka oliwna,

© International Olympic Committee

ktérg wienczono olimpionikéw w antycznej Olimpii.
Ten projekt zostat przygotowany na jubileuszowy kon-
gres z okazji 20-lecia MKOI w 1914 roku.

Symbol két olimpijskich miat pewne podobienstwo
do emblematu Unii Francuskich Towarzystw Sportéw
Atletycznych (Union des Societés Francaises des Sports
Athlétiques), ktérego pomystodawca byt réwniez Pierre
de Coubertin, petnigcy funkcje sekretarza generalnego

COUBERTIN, Olympism, str. 595




Unii w latach dziewiec¢dziesigtych XIX wieku. Emblemat
USFSA (ktéra powstata z dwdch francuskich stowarzy-
szen sportowych) zawierat dwa splecione ze sobg kota
oraz tacinskie motto: ,Ludus pro Patria”.

Kota stanowig emblemat flagi olimpijskiej. Kolory
pieciu kot olimpijskich wraz z biatg barwa flagi reprezen-
tujg podstawowe barwy, znajdujace sie na wszystkich
6wczesnych narodowych flagach swiata, charakteryzuja
réznorodnos$¢ spoteczenstw i krajéw na pieciu konty-
nentach. Pierre de Coubertin pisat: ,Piec¢ két — niebieskie,
z6tMte, czarne, zielone i czerwone - reprezentuje piec cze-
$ci Swiata, oddanych idei olimpijskiej i gotowych przy-
jac tworcze wspotzawodnictwo. Co wiecej, tych szesé

Logo USFSA z prywatnego archiwum K. Lennartz

(wliczajac biate tto flagi) koloréw w ten sposéb zesta-
wionych reprezentuje kolory wszystkich narodéw bez
wyjatku. Btekit i z6t¢ Szwecji, btekit i biel Gregji, trojkolor
francuski, angielski, amerykanski, niemiecki, belgijski,
wtoski, wegierski; zo6t¢ i czerwien Hiszpanii sasiaduja
z nowq flagg brazylijska i australijska, ze stara Japonia
i mtodymi Chinami. Oto prawdziwie miedzynarodowy
emblemat”.

Obecnie - zgodnie z zatozeniami Pierre’a de
Coubertin — symbol pieciu két olimpijskich podkresla
idee miedzynarodowego ruchu olimpijskiego i jest za-
cheta dla wszystkich krajow $wiata do wiaczenia sie do
tej idei.

Karta Olimpijska MKOI oficjalnie orzeka, ze symbol
kot olimpijskich wyraza dziatalno$¢ Ruchu Olimpijskiego
oraz symbolizuje unie pieciu kontynentéw i spotkanie
sportowcéw z catego Swiata podczas igrzysk olimpij-
skich. Karta Olimpijska nie przypisuje koloréw poszcze-
golnych két zadnemu z kontynentéw.

Znak kot olimpijskich, jako wyodrebniony element
kompozycyjny, umieszczano na plakatach olimpijskich.
Po raz pierwszy znak ten widniat na oficjalnym plakacie
[l Zimowych Igrzysk Olimpijskich w Lake Placid w 1932
roku. Od tej pory symbolika ta znajduje sie na prawie
wszystkich plakatach olimpijskich. Element pieciu kot
umieszczony jest rowniez na emblematach (logotypach)
igrzysk olimpijskich z dodatkowga informacjg uwzgled-
niajaca nazwe miasta — gospodarza igrzysk oraz numer
i rok igrzysk.

Symbol két olimpijskich znajduje sie takze na obiek-
tach sportowych w czasie igrzysk olimpijskich; na przy-
ktad podczas ceremonii otwarcia Igrzysk XXIIl Olimpiady
w Los Angeles (1984) ostatni biegacz sztafety ognia
olimpijskiego Rafer Johnson dokonat iluminacji znicza
na stadionie, przyktadajac ptonaca pochodnie do wylo-
tu szklanej rurki, przez ktérg ptomien przemieszczat sie
coraz wyzej, docierajagc do emblematu pieciu két olim-
pijskich. Ogien przez moment iluminowat efektownie
symbol olimpijski, a nastepnie powedrowat do czaszy na
wiezy stadionu. Tam buchnat ogromnym ptomieniem,
zwiastujac rozpoczecie Igrzysk XXIII Olimpiady.



Fot. Szymon Sikora, PKOI

V. Flaga olimpijska

Flaga olimpijska stanowi symbol uniwersalizmu ru-
chu olimpijskiego i jest wyrazem jednosci wspdlnoty
olimpijskiej. Uzywana jest podczas publicznych imprez
zwigzanych z igrzyskami olimpijskimi.

Flage olimpijska tworzy biate pole bez obramowa-
nia z umieszczonymi na niej piecioma splecionymi ze

sobg kotami olimpijskimi w dwdch szeregach (od lewej
do prawej): niebieskim, czarnym i czerwonym na go6-
rze oraz z6ttym i zielonym na dole. Krag niebieski
w gérnej czesci ukfadu z lewej strony znajduje sie naj-
blizej masztu. Flaga ma 3 metry dtugosci i 2 metry sze-
rokosci. Emblemat pieciu két olimpijskich umieszczony
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Fot. Szymon Sikora — PKOI
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jest centralnie. Jest on oznaka harmonii panujacej mie-
dzy ludzmi, a biel tfa flagi symbolizuje pokéj pomiedzy
wszystkimi narodami $wiata. Kolorowe kota reprezen-
tujg pie¢ kontynentéw, ztaczonych ideg olimpijska,
a sze$¢ koloréw flagi to barwy, ktére mozna odnalez¢
na flagach panstw swiata.

Flage olimpijska zaprojektowat w 1913 roku Pierre
de Coubertin, a wykonana zostata w zaktadzie krawiec-
kim Bon Marché w Paryzu, mieszczacym sie w poblizu

ulicy Qudinot, gdzie znajdowata sie posiadtos¢ barona
Pierre’a de Coubertin.

Konflikty narodowe panstw ujarzmionych (Finlan-
dia, Czechy, Wegry) podczas ceremonii otwarcia igrzysk
w Londynie (1908) i w Sztokholmie (1912) podsunety
Coubertinowi mysl wprowadzenia na igrzyskach uni-
wersalnej flagi, stanowiacej wspdlny symbol uczestni-
czacych w nich reprezentacji narodowych.

Po raz pierwszy flage olimpijska zaprezentowano
5 kwietnia 1914 roku podczas otwarcia stadionu
w Chatsby w Aleksandrii z okazji igrzysk egipskich.
W dniach 13-23 czerwca 1914 roku w amfiteatrze Uni-
wersytetu w Paryzu (Université de Paris) odbyla sie
XVI Sesja MKOI oraz uroczystosci jubileuszowe z okazji
20-lecia decyzji o wznowieniu igrzysk olimpijskich ery
nowozytnej, podczas ktérych uczestnicy oficjalnie za-
twierdzili flage olimpijska.

Flaga miata po raz pierwszy powiewac na Igrzyskach
VI Olimpiady w Berlinie w 1916 roku. Jednak wybuch
pierwszej wojny $wiatowej w sierpniu 1914 roku zniwe-
czyt wszystkie plany, jak rowniez mozliwo$¢ przeprowa-
dzenia igrzysk w Berlinie. Byta to pierwsza olimpiada bez
igrzysk.

Rok pézniej flage eksponowano na honorowym
miejscu w czasie Wystawy Powszechnej w San Francisco,
z okazji Dnia Miedzynarodowego Komitetu Olimpijskie-
go 18 marca 1915 roku.

Po raz pierwszy w historii igrzysk flaga olimpijska za-
topotata na gtéwnym maszcie stadionu podczas otwar-
cia Igrzysk VIl Olimpiady w Antwerpii w 1920 roku, stajac
sie nieodfagcznym atrybutem ceremoniatu olimpijskiego
letnich i zimowych igrzysk olimpijskich.

Podczas ceremonii otwarcia igrzysk flaga zostaje uro-
czyscie wniesiona na stadion w pozycji horyzontalnej
przez osiem jednakowo ubranych wybitnych oséb z réz-
nych dziedzin kultury i sportu, wytonionych przez Komi-
tet Organizacyjny Igrzysk. Rytuat wniesienia flagi olimpij-
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skiej na stadion odbywa sie przy dzwiekach tradycyjnej
muzyki narodowej, tuz po otwarciu igrzysk przez gtowe
panstwa. Nastepnie flaga zostaje powoli wciggnieta na
gtéwny maszt flagowy przy dzwiekach hymnu olimpij-
skiego i powiewa nad nim przez caty czas trwania igrzysk
olimpijskich.

W tym czasie w miescie organizujgcym igrzyska olim-
pijskie, na obiektach olimpijskich, w wiosce olimpijskiej
oraz wszystkich miejscach, za ktére odpowiedzialny jest
Komitet Organizacyjny, sa wywieszone liczne flagi olim-
pijskie o mniejszym formacie.

Ceremonia zamkniecia igrzysk rozpoczyna sie od
przybycia gtowy panstwa, w ktérym odbywaja sie igrzy-
ska, w towarzystwie prezydenta MKOI i przewodniczace-
go Komitetu Organizacyjnego Igrzysk.

Rozlega sie hymn kraju, gospodarza igrzysk, i jego
flaga wciggana jest na maszt. Nastepnie na stadion
wchodzg chorgzowie ze sztandarami panstw uczestni-
czacych wigrzyskach i ustawiajg sie wokét podium. Cho-
razy z flaga Grecji otwiera pochéd. Na maszt wciggana
jest flaga Gregji i grany jest hymn grecki. Ten rytuat sta-
nowi nawigzanie do igrzysk antycznych w Olimpii (776 .
p.n.e. - 393 r. n.e.) i Igrzysk | Olimpiady ery nowozytnej
w Atenach w 1896 roku. Nastepnie na stadion wchodza
zawodnicy, by wspdlnie (bez podziatu na grupy narodo-
we) uczestniczy¢ w ceremonii zamkniecia igrzysk.

Gtéwnym momentem uroczystosci jest opuszczenie
flagi olimpijskiej przy dzwiekach hymnu olimpijskiego
i wyniesienie jej przez osiem o0s6b w potozeniu horyzon-
talnym poza stadion.



Na podium wchodza: burmistrz miasta gospodarza
igrzysk, prezydent MKOI oraz burmistrz miasta organi-
zatora nastepnych igrzysk olimpijskich. Réwnoczesnie
whiesiona zostaje flaga olimpijska na drzewcu, ktérg bur-
mistrz miasta gospodarza igrzysk przekazuje prezyden-
towi MKOI, a ten z kolei daje ja w depozyt na cztery lata
burmistrzowi miasta organizatora nastepnych igrzysk.
Flaga olimpijska na drzewcu posiada obramowanie
w barwach kot olimpijskich, a jej wymiary sg mniejsze
od flagi olimpijskiej powiewajacej na gtébwnym maszcie
flagowym stadionu. Po jej przekazaniu grany jest hymn
tego panstwa i wciggana zostaje na maszt jego flaga
narodowa.

Przemawia przewodniczacy Komitetu Organizacyj-
nego Igrzysk, a nastepnie prezydent MKOI, ktéry uro-
czysécie zamyka igrzyska olimpijskie i zaprasza mtodziez
$wiata na spotkanie za cztery lata. Przy dzwiekach fanfar
gasnie znicz olimpijski.

W 1952 roku Oslo ufundowato nowga flage, przeka-
zang MKOI przez burmistrza miasta podczas otwarcia
VI Zimowych Igrzysk Olimpijskich. Uzywana jest tylko
w czasie zimowych igrzysk olimpijskich.

W 1988 roku miasto Seul ofiarowato MKOI nowg flage
olimpijska, uszyta z koreanskiego jedwabiu i przekaza-
na podczas Igrzysk XXIV Olimpiady. Od tego czasu flaga
z Seulu przekazywana jest kolejnym miastom organiza-
torom letnich igrzysk olimpijskich.

Flaga olimpijska towarzyszy réwniez kongresom
i sesjom MKOI oraz wazniejszym uroczystosciom MKOI.
Wywieszana bywa na budynkach, w ktérych odbywaja
sie te imprezy. Powiewa takze podczas wszystkich wy-
darzen, odbywajacych sie pod patronatem MKOI, jak na

przykfad na sesjach Miedzynarodowej Akademii Olim-
pijskiej w Olimpii, na Peloponezie.

W roku 2000, na kilka miesiecy przed Igrzyskami
XXVII Olimpiady w Sydney, pojawita sie sensacyjna
wiadomos¢, Zze najstarszy wowczas 103-letni medalista
olimpijski — Amerykanin Haig Prieste - jest w posiada-
niu pierwszej flagi olimpijskiej z Igrzysk VII Olimpiady
w Antwerpii (1920), ktorg pragnie zwréci¢ Miedzynaro-
dowemu Komitetowi Olimpijskiemu.

Haig Prieste przyznat sie, ze po zdobyciu bragzowego
medalu olimpijskiego w skokach do wody z wiezy wspiat
sie w nocy wraz z Duke Kahanamoku - ztotym medali-
stg w ptywaniu na 100 m stylem dowolnym - na maszt
i ukradt flage olimpijska, ktéra przelezata u niego az 80
lat. Sprawa nabrata rozgtosu. Haig Prieste mimo wie-
ku i trudnosci w poruszaniu sie przybyt do Sydney tuz
przed igrzyskami, gdzie nastapit uroczysty zwrot flagi
do rak Antonio Samarancha, éwczesnego prezydenta
MKOI. Nastepnie Haig Prieste byt jednym z honorowych
gosci podczas otwarcia Igrzysk XXVII Olimpiady. Zmart
w kilka miesiecy pdézniej 19 kwietnia 2001 roku.

Sprawe kradziezy flagi poddano doktadnej analizie.
Z oficjalnego raportu wynika, ze flaga, ktérg zwrdcit
MKOI Haig Prieste, miata wymiary 135,5 cm x 94 cm, co
Swiadczyto, ze nie mogta to by¢ oryginalna flaga olim-
pijska powiewajgca na gtdwnym maszcie stadionu, gdyz
ta jest duzo wieksza, lecz prawdopodobnie jedna z flag
olimpijskich wokot stadionu w Antwerpii. Flaga ta zosta-
ta przekazana do Muzeum Olimpijskiego w Lozannie.



V. Maskotki olimpijskie

W sporcie maskotki pojawity sie w latach dwudzie-
stych XX wieku. Pierwszymi z nich byty maskotki osobi-
ste, ktére zawodnicy nosili przy sobie, wierzac w ich ma-
giczng moc. Ich obecnos¢ na arenach sportowych miata
zapewni¢ zawodnikom szczescie i zwyciestwo.

Moda na maskotki pojawita sie zaréowno wsréd za-
wodniczek, jak i zawodnikéw, niezaleznie od wieku
i dyscypliny sportowej, ale najczesciej w sportach nie-
wymiernych, w ktérych efekt wykonania ¢wiczenia
podlega subiektywnej ocenie sedzidw.

Réznorodnos¢ maskotek jest olbrzymia. Najczesciej
maskotkami sg przedmioty o charakterze dzieciecych
zabawek: lalki, zwierzatka pluszowe (misie, stonie, kotki,
pieski, osiofki, postacie z bajek), kamyki, muszelki, pod-
kowy, przedmioty uzytkowe (ozdoby lub czesci ulubio-
nego stroju: czapeczki, koszulki). Motywy posiadania
maskotek sg zréznicowane: prezent od bliskiej osoby,
obyczaj panujacy w Srodowisku sportowym, przyzwy-
czajenie, przejaw ekstrawagangji.

Posiadanie maskotki uwazane jest przez wielu za-
wodnikéw za swoista metode autopsychoterapii, maja-
ca na celu zmniejszenie leku sytuacyjnego, ztagodzenie
napiecia stanu startowego, ostabienie uczucia osamot-
nienia w czasie zawodéw.

Sukcesy sportowe osiggane ,dzieki” maskotce utrwa-
laja u zawodnikéw wiare w jej magiczng moc. Maskotka
to drobiazg, ktéry kryje wiele tajemnic.
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Maskotki sportowe zostaty spopularyzowane zwilasz-
cza przez druzyny w grach sportowych (w pitce noznej).
Na mistrzostwach $wiata w pitce noznej w 1966 roku
maskotka byt rezolutny ,Willie’, a w 1974 roku pitkarzom
towarzyszyty dwie maskotki: ,Tips i Taps” o wygladzie za-
wadiackich urwiséw.

Kiedy maskotki pojawity sie na igrzyskach olimpij-
skich zrobity zawrotna kariere pod wzgledem popular-
nosci, wizji artystycznej i marketingu, a wiara w magicz-
ng moc maskotek nabrata tajemniczego wymiaru.

Pierwsza nieoficjalng maskotka olimpijska byt
Smoky”, zywy, czarny terier szkocki, ktéry przywedro-
wat do wioski olimpijskiej podczas Igrzysk X Olimpiady




(1932) i zostat przez sportowcdw namaszczony na ma-
skotke. Pies miat ciemna krecong sier$¢, dtugi tutdw,
krotkie fapy, sterczace uszy i podwiniety ogon. Jego
grzbiet przykrywata biata pelerynka z emblematem pie-
ciu kot olimpijskich i napisem ,Mascot”.

Znacznie poézniej, bo dopiero w latach szes¢dzie-
sigtych XX wieku, wprowadzono kolejne nieoficjalne
maskotki. Podczas X Zimowych Igrzysk Olimpijskich
w Grenoble w 1968 roku pojawita sie stylizowa-
na kukietka narciarza, z gtowg w ksztatcie globusa,
o imieniu ,Schuss”’, wykonana wedtug pomystu mada-
me Lafargue. Sylwetka maskotki przypominata zjezdza-
jacego w duzym pedzie narciarza - stad imie ,Schuss”
(w jezyku polskim znane jest okre$lenie ,szusowac’
- czyli szybko zjezdzac). ,Schuss” ubrany byt w barwy
narodowe Francji: biate, czerwone i ciemnobtekitne.
Michele Verdier, dyrektor MKOI do projektéw specjal-
nych, wyrazita sie wéwczas o maskotce: ,To nie byta
osoba ani zwierzatko, mozna rzec, ze byto to pierwsze
«What is it»?” (Co to jest?).

Podczas Igrzysk XIX Olimpiady w Meksyku w roku
1968 olimpijczykom towarzyszyty nieoficjalne maskot-
ki: ,Juanito” - zabawny chtopiec meksykanski w duzym
sombrero na gtowie, ,Pico” - sympatyczny ptak, oparty
na motywach tradycyjnego rysunku quetzala — swiete-
go godta Meksyku, oraz bezimienny czerwony jaguar,
wzorowany na ksztatcie tronu w prekolumbijskiej schod-
kowej piramidzie z Chichén Itza', miescie Majéw, jednym
z symboli Meksyku. Ich wizerunki znajdowaty sie na afi-
szach, oficjalnych publikacjach olimpijskich i ré6znych
przedmiotach pamigtkowych.

Symbolem $wiatowego pokoju na igrzyskach
w Meksyku byfa stylizowana biata gotebica ,Paloma’,
ktérej twércami byli Eduardo Terrazas i Lance Wyman.

d

- Chichén Itza - ruiny miasta Majow w Meksyku, na pétwyspie Jukatan, z okoto
IX wieku; zabytek z bogata zawartoscig przedmiotéw artystycznych.
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Reprezentowata hasto igrzysk: ,Los juegos de la Paz’
(Igrzyska pokoju). Pod wizerunkiem biatej gotebicy na czar-
nym tle widniat podpis: ,La Paloma de la Paz”. Nawigzaniem
do tego symbolu byto wypuszczenie 10 tysiecy biatych
gofebi podczas ceremonii otwarcia igrzysk.

Inicjatorami wprowadzenia oficjalnych maskotek do
symboliki olimpijskiej byli Niemcy, ktorzy zrealizowali
swoj projekt na Igrzyskach XX Olimpiady w Monachium
w 1972 roku. Niemcy zaproponowali jako pierwszg ofi-
cjalng maskotke olimpijskg - jamnika, wabigcego sie
+Waldi”, ktéry reprezentowat najbardziej popularng rase
psow w Bawarii.

Od tej pory na wszystkich kolejnych letnich i zimo-
wych igrzyskach olimpijskich pojawiaja sie réznorodne
atrakcyjne maskotki - jedna lub kilka.

Poczatkowo maskotki olimpijskie wyobrazaty zwie-
rzeta lub ptaki charakterystyczne dla danego regionu
lub kraju; w ten sposéb powstato juz cate ,zoo olimpij-
skie”. P6zniej pojawity sie postacie ludzkie, reprezentuja-
ce dziedzictwo kulturowe kraju. Z biegiem czasu artysci
wymyslali coraz bardziej wyszukane maskotki, stanowia-
ce ucielesnienie bajkowej abstrakcji z elementami komi-
zmu badz wykreowane przez nowoczesng grafike kom-
puterowa. Kazda z maskotek jest inna i niepowtarzalna;
na ogot wigze sie z tradycja, folklorem, przyroda regio-
nu lub miasta organizatora igrzysk, a przede wszystkim
z talentem i pomystowoscia ich twércow. Maskotki po-
siadajaq imiona, ktére nawigzujg do legend, skojarzen,
wydarzen miast i wybitnych ludzi badz igrzysk olimpij-
skich.

Wraz z popytem i rozwojem produkcji maskotek bar-
dzo je ,usportowiono”; od kilkunastu lat maskotki sg
przedstawiane, zwtaszcza w formie rysunkowej, niemal
we wszystkich dyscyplinach i konkurencjach rozgrywa-
nych na igrzyskach olimpijskich. A wiec maskotki biegna,
skacza, ptywaja, jezdza na tyzwach i na nartach, na rowe-
rze. Zjawiaja sie podczas ceremonii otwarcia i zamkniecia



igrzysk, spaceruja po wiosce olimpijskiej i s3 obecne na
obiektach olimpijskich w czasie zawoddéw sportowych.
Wystepuja pojedynczo, w parach albo w grupie kilku ma-
skotek. Otaczane sg sympatig przez miliony ludzi, zwiasz-
cza dzieci; budza mite wspomnienia.

Do wyboru maskotki komitet organizacyjny kazdych
igrzysk przywiazuje duze znaczenie, gdyz sa one dosko-
natym sposobem przekazywania idei olimpijskiej, wyra-
zajg oryginalna mysl (hasto, przestanie), promuja miasto
i kraj organizatora igrzysk, zapewniajg sukces komercyj-
ny. Od lat siedemdziesigtych XX wieku weszty na state do
symboliki igrzysk olimpijskich i igrzysk paraolimpijskich,
staty sie ich czescia. Tak toczy sie od roku 1972 histo-
ria oficjalnych maskotek olimpijskich, ktére obchodza
w roku 2016 swoje 44. urodziny.

Stowo ,maskotka” pochodzi z jezyka francuskiego
,mascotte’, a wtasciwie z dialektu prowansalskiego od
»,mascoto” (amulet, talizman) badz ,masco” (czarodziej,
czarnoksieznik). Do powszechnego stosowania termin
ten zostal wprowadzony po wystawieniu 28 grudnia
1880 roku w Paryzu operetki komicznej w trzech aktach
pt. La Mascotte francuskiego kompozytora Edmonda
Audrana (1840-1901) do tekstu Alfreda Duru i Henriego
Charles'a Chivota. Oto fragment z tekstu francuskiego:

Ces envoyés du paradis
Sont de Mascottes, mes amis.
Heureux celui que le ciel dote d'une Mascotte

W ttumaczeniu na jezyk polski fragment ten brzmi:
Ci wystannicy raju
sg maskotkami, moimi przyjaciétmi,
szczesliwy jest ten, kogo niebo obdarza maskotkg.

Wielki sukces madame Grizier-Montbazon w operet-
ce La Mascotte sktonit francuskich jubileréw do wyrobu
specyficznej bizuterii — bransoletki z wisiorkiem - figur-
ka artystki w kostiumie scenicznym. Bizuteria, ktéra rze-
komo przynosita szczeécie, miata ogromne powodzenie
i spopularyzowata stowo ,mascotte”.

W ostatnich dwudziestu latach XIX wieku operetke
La Mascotte wystawiano 1700 razy, a Edmond Audran
cieszyt sie stawa do konca zycia. Operetke przettuma-
czono na jezyk angielski pt. The Mascot, wprowadzajac
w ten sposob do jezyka angielskiego termin oznacza-
jacy jakis przedmiot, osobe lub zwierze przynoszace
szczescie. Stowo to przenikneto pdzniej do innych jezy-
kéw i wydawnictw encyklopedycznych, jednak najcze-
sciej w jego francuskiej formie ,mascotte”.

Wspodtczesne hasta encyklopedyczne informuja, ze
maskotka okredla sie osobe, zwierzatko lub rzecz stano-
wigcg talizman o wtasciwosciach magicznych, majaca
przynies¢ pomyslnos¢, szczescie, sukces. W pismien-
nictwie znajduje sie sporo publikacji dotyczacych tego
zlozonego zjawiska, towarzyszacego cztowiekowi mimo
postepu wiedzy i rozwoju cywilizacji. Maskotki sg tez
tematem wielu anegdot.
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MASKOTKI LETNICH IGRZYSK OLIMPILISKICH

Maskotka Igrzysk XX Olimpiady w Monachium (1972)

Pierwsza oficjalng maskotka olimpijska zatwierdzong
przez MKOI byt stylizowany pies — jamnik, ktérego wizeru-
nek pojawit sie na igrzyskach w Monachium w 1972 roku.

Jamniki naleza do najbardziej popularnej rasy pséow
w Bawarii. Obliczono, ze w samym Monachium byfo na
poczatku lat siedemdziesigtych XX wieku okoto 35 tysie-
cy jamnikow.

Jamniki to rasa matych pséw mysliwskich z grupy
posokowcédw, uzywanych gtéwnie do wyptaszania zwie-
rzyny z nor badz jako psy pokojowe. Majg diugie wal-
cowate ciato, krotkie fapy, klinowaty, wydtuzony pysk
i dtugie uszy. Hodowane sg r6zne odmiany: krétkowtose,
dtugowtose i szorstkowtose o masci rdzawej lub czarnej.

Pomystodawca maskotki byt Willi Daume, przewodni-
czacy Komitetu Organizacyjnego Igrzysk w Monachium,

oy
I

Pies jamnik ,Wald

ktéry miat psa tej rasy w domu. Wybér jamnika na ma-
skotke ttumaczono tym, ze psy tej rasy posiadajg cechy
nieodzowne u sportowcow: odpornos¢, wytrwatose,
upor i zwinnosc.

Jamnik maskotka wabit sie ,Waldi” i zostat wyprodu-
kowany w réznych formach i rozmiarach z pluszu i pla-
stiku. Tutdw maskotki zdobity pionowe pasy w trzech
pastelowych barwach: niebieskiej, zielonej i z6ttej, przy
czym kazdy z koloréw miat dwa odcienie — jasniejszy
i ciemniejszy. Rdwniez pysk, ogon i uszy byty kolorowe.
Barwy jamnika miaty odzwierciedla¢ krajobraz Bawarii:
niebieski - btekit nieba i lustrzanych jezior, a zielony
i zotty — kolor alpejskich tak i pol. Trzy kolory nawiazy-
waty do trzech barw z pieciu két olimpijskich. Barwny
,Waldi” symbolizowat rado$¢ i wesotos¢.

Tworcg maskotki byt monachijski grafik Otl Aicher,
a modelem maskotki — 84-dniowy rudy, dtugowtosy
jamnik o dZzwiecznym imieniu: Cherie von Birkenhof.

Maskotka zrobita zawrotng kariere komercyjna.
Wizerunek jamnika umieszczono na afiszach, pocztéw-
kach, koszulkach oraz w formie breloczkéw, wisiorkow itp.

Duzy popyt na maskotke igrzysk i jej sukces finan-
sowy przesadzity o tym, ze maskotki zostaty oficjalnie
zaakceptowane przez MKOI jako jeden z symboli olim-
pijskich na nastepnych igrzyskach letnich i zimowych,
a pozniej takze na igrzyskach paraolimpijskich.
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Maskotka Igrzysk XXI Olimpiady w Montrealu (1976)

Sportowcow z 92 krajow przybytych na Igrzyska XXI
Olimpiady w Montrealu witat bobr ,Amik’, bedacy ofi-
cjalng maskotka olimpijska. Roger Rousseau, przewod-
niczacy Komitetu Organizacyjnego Igrzysk Olimpijskich,
tak uzasadniat ten wybor: ,Bébr jest jednym z symboli
narodowych Kanady. Sylwetka tego zwierzatka znajduje
sie w herbie Montrealu, a takze w herbie miasta olimpij-
skich regat zeglarskich — Kingston”.

Bobry zyja w zalesionych pobrzezach wod; s nie-
doscignionymi budowniczymi tam i zeremi, zwanych
gorami bobrowymi. Do budowy swych misternych na-
wodnych domkoéw wykorzystujg gatezie i pnie drzew,
ktére Scinajg ostrymi zebami. Dostarczaty pieknego futra
i sadfa, uzywanego jako lekarstwo w dawnych wiekach.
Obecnie bobr jest ustawowo chronionym gryzoniem;
posiada duzy tutéw ze sptaszczonym ogonem, pokry-
tym tuskami; miedzy palcami ma btone ptawna.

Wyréznia sie bobra europejskiego (Castor fiber) oraz
bobra kanadyjskiego (Castor canadensis), zyjacego
w Kanadzie i Ameryce. Przed kilkudziesieciu laty bobr
kanadyjski przyczynit sie do rozwoju ekonomicznego
Kanady, gdyz handel jego futrem stanowit woéwczas
wazng dziatalnos¢ gospodarczg Ameryki Pétnocnej.

Bobr zwigzany byt tez blisko z kanadyjskim folklo-
rem. ,Amik” jest nazwg bobra w jezyku plemion in-
dianskich grupy etnicznej Algonkinéw (Algonquin,
Algonquian), w dialekcie Ojibwa, zamieszkujacych
niegdys tereny pétnocnej Ameryki w poblizu rzeki
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Ottawy'. Akceptujac imie,Amik”dla bobra jako maskot-
ki, Komitet Organizacyjny Igrzysk Olimpijskich uwazat,
ze jest ono zaréwno proste, jak i tatwe do wymodwienia
przez ludzi postugujacych sie réznymi jezykami swiata.
Bobr jest powszechnie uwazany za wzor cierpliwosci
i pracowitosci.

Twércami maskotki byli trzej plastycy kanadyjscy:
Guy St. Arnaud, Yvon Laroche, Pierre Yves Pelletier.
Amik miat ciemnobrazowa barwe i byt przepasany czer-
wonym paskiem, na ktérym widniat emblemat (logo)
igrzysk montrealskich. Maskotka zdobita tez afisz olim-
pijski. Amik byt pierwsza maskotka, ktéra reprezen-
towata historie lokalna i narodowa, a zarazem igrzy-
ska olimpijskie; czerwona szarfa na grzbiecie bobra
z piecioma kotami olimpijskimi nawigzywata do wstazek
przy medalach wreczanych zwyciezcom olimpijskim.

- Jest to najbardziej rozpowszechniona ,rodzina jezykowa” wsréd tubyl-
cow Kanady (okoto 20 plemion): Abenaki, Arapaho, Blackfoot, Cheyenne,
Delaware, Fox, Iroquois, Ojibwa, Shawnee i inne. Organizacja spoteczna
tych plemion opiera sie na réwnosci, solidarnosci i matriarchacie.



Maskotka Igrzysk XXIl Olimpiady w Moskwie (1980)
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Maskotka Igrzysk XXII Olimpiady w Moskwie byt
brunatny puchaty niedzwiadek ,Misza” o radosnym
usposobieniu. Jego bezowy brzuszek przepasany byt
kolorowym paskiem, ktérego klamerke stanowito piec
kotek olimpijskich. Swoja sylwetka przypominat atle-
te. Petne imie maskotki brzmiato: Michait Potapycz
Toptygin.

Wybér niedzwiadka na maskotke olimpijska wigzat
sie z tradycja starorosyjska; w opowiesciach i legendach
ludowych czesto wystepuje motyw niedzwiedzia jako
uosobienie odwagi i sity. Niedzwiedzie byty narodowym
symbolem Zwigzku Radzieckiego.

W wyborze maskotki igrzysk uczestniczyto 40 tysie-
cy widzéw popularnego programu radzieckiej telewizji
pt. W Swiecie zwierzat” oraz czytelnikdéw ,Sowieckiego
Sportu”. Glosowano za lisem, jeleniem i innymi zwierze-
tami, ale najwieksza aprobatg cieszyt sie niedzwiadek.

19 grudnia 1977 roku,Misza” zostat oficjalnie przedsta-
wiony jako maskotka Igrzysk XXII Olimpiady.

Twdrca sympatycznej maskotki byt moskiewski arty-
sta plastyk Wiktor Czyzykow, ilustrator ksigzek dla dzieci.
Zwierzeta byly jego ulubionym tematem ilustracyjnym.
Zanim sie ,Misza"” narodzit, autor przez pé6t roku kreslit
setki szkicow niedzwiadka. Przed igrzyskami olimpijski-
mi zostat laureatem kilku nagréd na wystawie pt.,Satyra
w walce o pokdj”. Jego ilustracje w ksigzkach dla dzieci
byly eksponowane w Bolonii, Bratystawie i Helsinkach.
W latach mtodosci Wiktor Czyzykow grat w koszykowke,
a takze uprawiat narciarstwo.

Mis zostat wykonany z pluszu, plastiku, gumy, porcela-
ny, szkfa, drewna oraz metalu. Za nacisnieciem pluszowa
maskotka wydawata dzwieczne zdanie: ,Zycze sukcesu’.
Maskotka wystgpita takze w filmie animowanym i wid-
niata na znaczkach pocztowych, kasowanych specjalnym
stemplem igrzysk, oraz na produktach handlowych.

»Misza” byt pierwszg maskotkg w kosmosie; na pokta-
dzie rakiety ,Sojuz” poleciat na stacje kosmiczng ,Salut 6"
Uczestniczyt w powitaniu sztafety olimpijskiej, kiedy
z Gregji dotarta do Zwigzku Radzieckiego. Podczas ceremo-
nii otwarcia Igrzysk XXIl Olimpiady mtodziez jednego z sek-
toréw na trybunie stadionu, ubrana w ré6znokolorowe stro-
je, utworzyta ogromny wizerunek maskotki na zielonym tle.

Podczas zamkniecia Igrzysk XXII Olimpiady ,Misza”
zegnat zawodnikéw i widzéw, a obok niego stat, zapra-
szajac na kolejne igrzyska w Los Angeles —,Sam” - orzet
amerykanski.

W miescie regat zeglarskich w Tallinie krélowata obok
»Miszy” nieoficjalna maskotka — mata, sympatyczna focz-
ka ,Wigri”, ktéra stata sie talizmanem Zzeglarzy i cieszyta
sie réwniez wielkim powodzeniem.

MASKOTKI LETNICH IGRZYSK OLIMPLISKICH
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Maskotka Igrzysk XXIIl Olimpiady w Los Angeles (1984)

Na Igrzyska XXIll Olimpiady w Los Angeles zapraszat
zawodnikéw i widzéw orzet bielik amerykanski (zool.
Haliaeetus leucocephalus), ptak drapiezny dtugosci
okoto 1 metra, o bragzowo-ptowym upierzeniu i biatym
ogonie.

Twérca maskotki byt Robert Moore, a wykonawca
studio Walt Disney Productions. Artysta wykreowat orta
- godto narodowe Stanéw Zjednoczonych Ameryki na
oficjalng maskotke igrzysk, wykorzystujac imie oraz ce-
chy charakterystyczne ,Wuja Sama” (Uncle Sam) — uoso-
bienie patriotyzmu i symbol narodowy USA.

Orzet ,Sam” byt postacig kreskowkowa z rekami
zamiast skrzydet. Na gtowie miat cylinder Wuja Sama
w biato-czerwone pasy z niebieskim otokiem, na
ktorym widniato pie¢ két olimpijskich. Ubrany byt
w brazowy stréj, spod ktdérego wychylat sie biaty ogon.
Szyje zdobita duza muszka, réwniez w biato-czerwone
prazki.,Sam” wpisywat sie nie tylko w czerwono-biato-
-niebieski patriotyczny motyw, ale réwniez w warto-
Sci olimpijskiego motta: Citius-Altius-Fortius (szybciej,
wyzej, silniej).

Orzet ,Sam” byt radosng imitacjg najpotezniejszego
z ptakéw drapieznych. Maskotka symbolizowata nie-
ustepliwos$¢, walecznos$é, pewnosc siebie i odwage.
Przedstawiano go najczesciej z wysoko uniesiong po-
chodnia olimpijska badzZ stojagcego na najwyzszym po-
dium zwyciezcéw olimpijskich z flagg USA i napisem
na tuzurku: ,Go for the Gold”; hasto to miato inspirowac
zawodnikéw amerykanskich do walki sportowej o zto-
te medale olimpijskie. Widocznie zacheta maskotki od-
niosta skutek, bo Amerykanie zdobyli az 174 medale na
Igrzyskach Olimpijskich w Los Angeles, w tym 83 zlote.

Orzet amerykanski,Sam”
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Przyczynit sie jednak do tego réwniez bojkot krajéw so-
cjalistycznych, zwtaszcza ZSRR.

,Zywy Sam” jeszcze przed rozpoczeciem igrzysk poja-
wiat sie na trasie sztafety ognia olimpijskiego, przemie-
rzajacej wzdtuz i wszerz Stany Zjednoczone Ameryki;
réwniez w czasie igrzysk duzy ,Sam” spacerowat po
wiosce olimpijskiej i obiektach sportowych; olimpijczycy
chetnie sie fotografowali z duzg maskotka igrzysk.

Orzet ,Sam” okazat sie réwniez ptakiem znoszacym
ztote jajka. Za 10 milionéw maskotek uzyskano 200 mi-
lionéw dolarow.



Maskotka Igrzysk XXIV Olimpiady w Seulu (1988)
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Komitet Organizacyjny Igrzysk XXIV Olimpiady szcze-
golnie mocno zaangazowat sie w symbolike miedzy-
narodowego zblizenia, czerpang z tradycji koreanskiej,
stabo znanej w Europie. Zarébwno maskotka, jak i logo
stanowity dobrze przemyslane elementy symboliki. Na
konkurs majacy wytoni¢ maskotke nadestano 4344 pro-
pozycji.

Maskotka igrzysk byt mtody, budzacy zaufanie ty-
grysek — symbol odwagi, sity i walecznosci. Tygrys azja-
tycki (zool. Panthera tigris) jest drapieznikiem z rodzi-
ny kotéow (dtugosci do 3 m) o masci zéttawordzawej
w czarne pregi. Zwierze to wystepuje w wielu kore-
anskich legendach, jednak nie jako drapieznik, ale
przyjaciel ludzi. | taki wtasnie byt ,Hodori”. Miat po-
nadto pomoc Koreanczykom w zdobywaniu laurow
olimpijskich. Reprezentanci Korei mieli wygrywad
w sposob, jaki charakteryzuje dzikie koty: cicho, szybko
i nieustepliwie.

Maskotke nazwano ,Hodori’, co w jezyku koreanskim
znaczy ,maty tygrys”: ,ho” od ,horangi” (kor. tygrys), a,,dori”
to popularne zdrobnienie imion meskich. Imie maskot-
ki zostato wybrane z 2295 propozycji, jakie naptynety do
Komitetu Organizacyjnego Igrzysk. Rysunek maskotki zo-
stat wykreowany przez Kima Hyuna z agencji Design Park.
Radosny koreanski tygrysek o tagodnym i serdecznym
usposobieniu symbolizowat przyjazn i zabawe.

,Hodori"” reprezentowat zaréwno kulture koreanska,
jak i kulture olimpijska. Na szyi miat zawieszong wstaz-
ke z piecioma kotami olimpijskimi, a na gtowie maty
okragly kapelusz z dtugim sznurkiem, przymocowa-
nym posrodku, zwany ,Sang-mo” - znany z tradycji ko-
reanskiego teatru ludowego ,kwanno”. Tancerz w takim
wiasnie kapeluszu wbiega na zakonczenie przedstawie-
nia i krecac gtowa, wykonuje zamaszyste wirowanie
sznura, ktérym ,zagarnia”’, niczym lassem, aktoréw, mu-
zykéw i publiczno$¢ do wspdlnej zabawy. ,Hodori” prze-
nosit ten symboliczny gest o uniwersalnym znaczeniu na
miedzynarodowg spotecznos¢ olimpijska, co oznaczato
,Cieszmy sie wspdlng zabawa, cieszmy sie razem igrzy-
skami”. Sang-mo symbolizowat réwniez miasto igrzysk.
Zwisajacy sznurek ze srodka kapelusza tygryska przy ru-
chu gtowa tworzyt znak litery ,S” - jak,Seul”.

LHodori” byt wszedzie — na wszystkich produktach,
pamiatkach i srodkach lokomogji; byt na stadionie olim-
pijskim podczas ceremonii otwarcia igrzysk, w wiosce
olimpijskiej i w czasie rywalizacji zawodnikéw na obiek-
tach sportowych. Wykreowany w postaci olimpijczyka
we wszystkich dyscyplinach sportowych, stanowit ilu-
stracje na obiektach i urzadzeniach sportowych. Obok
tygryska ,Hodori” nieoficjalnie pojawiata sie tygrysiczka
LHosuni” (,suni” po koreansku oznacza,dziewczynka”).

MASKOTKI LETNICH IGRZYSK OLIMPLISKICH



Maskotka Igrzysk XXV Olimpiady w Barcelonie (1992)
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Barcelona - stolica Katalonii stynie z wzornictwa i sztu-
ki awangardowej oraz takich artystéw, jak Salvadore Dali,
Joan Mir6, Pablo Picasso, Antonio Tapies. Uwidocznito sie
to réwniez w formie i wystroju obiektéw olimpijskich, w pu-
blikacjach Komitetu Organizacyjnego Igrzysk Olimpijskich,
w licznych przedmiotach uzytkowych i pamiatkach, jak
rowniez w projekcie maskotki olimpijskiej.

Na maskotke Igrzysk XXV Olimpiady zostat wybrany
owczarek pirenejski o cechach ludzkich nazwany ,Cobi’,
ktérego imie byto skrétem od hiszpanskiej nazwy Komitetu
Organizacyjnego Igrzysk w Barcelonie — Comite Organizador
Olimpico Barcelona (COOB). Autorem maskotki byt katalon-
ski plastyk Javier Mariscal, znany projektant sztuki uzytkowej
(mebli, wzoréw, tkanin itp.), nagrodzony licznymi medalamiii
wyréznieniami. Kubistyczna wizja artysty z trudem torowata
sobie droge do publicznej akceptacji maskotki. Mariscal miat
tyle samo zwolennikoéw, co krytykéw.

Zgeometryzowany rysunek awangardowego ,Cobi”
przedstawiat postac trudng do rozpoznania, ale wygladem
przypominajaca psa, a wlasciwie szczeniaka. Miat nieco wy-
krzywiony w bok pyszczek, z charakterystycznym grymasem
oraz sterczace uszy. Pozbawiona szyi gtowa stykata sie z sze-

rokim i krotkim tutowiem. Rece i nogi tego dziwacznego psa
byty dzieciece. Ubrany byt w skromne granatowe ubranko
chtopiece z widocznym emblematem igrzysk. W catosci wy-
gladat przyjaznie, cho¢ $miesznie. O przygodach ,Cobiego”
opowiadaty: 26-odcinkowy serial telewizyjny dla dzieci pt.
JTrupa Cobiego” oraz ksigzeczka pod tym samym tytutem,
ilustrowana przez Mariscala i z fabulg autorstwa Jaume
Ferrera Ferrana.

Niewatpliwie ,Cobi” byt zjawiskiem innowacyjnym, prze-
tamujacym tradycyjny sposéb przedstawiania zwierzat.
Wiasnie dlatego stat sie obiektem prasowej nagonki, ponie-
waz za bardzo przypominat kubizm. Wielu ilustratoréw po-
kpiwato sobie z ,Cobiego’, karykaturujac go. Jednak Javiera
Mariscala opinia ta wcale nie peszyta. Przeciwnie, rysowat on
swe ,psie dziecko” w réznych pozach i dyscyplinach sporto-
wych, ozywiajac,Cobiego” tak dalece, ze pojawiat sie w od-
powiednim stroju sportowym jako biegacz, ptywak, koszy-
karz, szermierz, zeglarz badz,Cobi” z pochodnig olimpijska
itp. Dzieki wszechstronnym umiejetnosciom sportowym
maskotka zostata zaadaptowana przez wytwodrcéw licznych
pamiatek olimpijskich. ,Cobi” zdobit tysigce koszulek, cza-
peczek, toreb, breloczkéw, nalepek oraz innych akcesoriéw
reklamujacych barceloniskie igrzyska. Sklepy Barcelony i in-
nych miast hiszpanskich jeszcze na dtugo przed igrzyskami
masowo sprzedawaty pamigtki z wizerunkiem,,Cobiego”.

Ostatecznie maskotka podbita serca widzéw i spor-
towcow, a kiedy ,Wielki Cobi”, wykonany z nadmuchane-
go plastiku wytonit sie z portowego basenu Barcelony,
polubili go réwniez wszyscy Katalonczycy.

Javier Mariscal byt réwniez projektantem pierwszej
maskotki, jaka pojawita sie na Paraolimpiadzie w Barcelo-
nie w 1992 roku. Maskotka ta byta ,Petra’, pozbawiona ra-
mion, petna energii, usmiechnieta dziewczynka.



Maskotka Igrzysk XXVI Olimpiady w Atlancie (1996)
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Maskotka Stulecia Igrzysk Olimpijskich w Atlancie
byfa abstrakcyjna posta¢ o wygladzie bohatera z filmu
rysunkowego dla dzieci. Byta to pierwsza komputero-
wo opracowana maskotka, ktérg zaprojektowat John
Ryan ze studia Design Neft. Poniewaz maskotke trud-
no bylo rozpozna¢, okreslano ja poczatkowo zwrotem
Whatizit”, co byto znieksztatconym w jezyku angiel-
skim pytaniem ,What is it?” (Co to jest?). Innowacyjny
wyglad maskotki byt wprawdzie zgodny z duchem

czasu i sztuka cyfrowa przetomu wiekéw, lecz zerwanie
z tradycja maskotek zwierzecych i ludzkich o znaczeniu
narodowym byto zaskoczeniem. Futurystyczny ,lzzy”
rozpoczat ere maskotek projektowanych komputerowo.

Amorficzna posta¢ maskotki zostata pokazana pod-
czas ceremonii zamkniecia Igrzysk XXV Olimpiady
w Barcelonie (1992). Budzita juz woéwczas pewne kontro-
wersje i krytyke medidw.

Wyselekcjonowana 32-osobowa grupa, tzw. Rada
Doradcza Dzieci z Atlanty, w wieku 7-12 lat, wybrata
imie ,lzzy” dla maskotki z 3300 réznych propozycji, ja-
kie naptynety od dzieci z catych Stanéw Zjednoczonych
Ameryki. Wybér imienia uzasadniono tym, ze ,lzzy”
brzmi dumnie, jak zwyciezca. ,lzzy” byt $miesznym,
troche niezdarnym grubaskiem w niebieskim stroju,
z duzymi oczami i duzym nosem, biatymi dtonmi, wie-
lobarwnym ogonem ztozonym z pierscieni i na nogach
w trampkach z btyskawicami. Zyt w $wiecie fantastyki —
we wnetrzu ptomienia olimpijskiego. Dlatego maskotka
wystepowata na rysunkach najczesciej ze zniczem olim-
pijskim w dtoni, ktéry emitowat r6znokolorowe gwiazdki.

Studio Animacji Filmowej Roman Inc. wyprodukowa-
to serie krotkometrazowych filmoéw telewizyjnych, kto-
rych bohaterem byta maskotka,lzzy” Ukazata sie tez gra
wideo pt.,lzzy’s Quest for the Olympic Rings”oraz,lzzy’s
Adventure”.

MASKOTKI LETNICH IGRZYSK OLIMPLISKICH



Maskotki Igrzysk XXVII Olimpiady w Sydney (2000)

Komitet Organizacyjny Igrzysk XXVII Olimpiady
w Sydney (2000) wybrat na oficjalne maskotki trzy rodzi-
me zwierzeta, zyjace wytacznie w Australii i na wyspie
Tasmanii: dziobaka, kolczatke i kukabure. Nie byto wsréd
nich kangura, ktéry wedtug tubylcow - Aborygenow -
byt ich duchowym praprzodkiem i opiekunem. Dzisiejsi
Australijczycy uwazajg kangura za symbol catego konty-
nentu.

Trzy wybrane maskotki to okazy rzadkich i chronio-
nych w Australii zwierzat, symbolizujace srodowisko
naturalne, w ktérym zyja: dziobak — wode, kolczatka -
ziemie, kukabura - powietrze. Dziobak i kukabura wid-
nieja na godtach australijskiego stanu Nowa Potudniowa
Walia, ktérego stolica jest Sydney.

Dziobak (zool. Platypus Ornithorhynchus anatinus) -
ladowo-wodny ssak z rzedu stekowcdw o diugosci ciata
okoto 60 cm. Posiada optywowe ciato, pokryte ciemno-

brazowym futrem i szeroki ogon. Pysk zakorczony jest
rogowym dziobem, oczy mate, brak matzowin usznych.
Zywi sie drobnymi bezkregowacami.

Kolczatka (zool. Echidna Tachyglossus aculeatus) na-
lezy do rodziny naziemnych stekowcow (dtugosé¢ okoto
70-80 cm); na grzbiecie posiada liczne kolce, ma wydtu-
zony pyszczek. Zywi sie mréowkami i termitami; mieszka
w norach.

Kukabura to ptak z rodziny zimorodkéw; w jezyku tu-
bylcéw nosi nazwe ,kookabura” Jest ptakiem ladowym
(dtugosc¢ od 28 do 42 cm), mieszkajacym na drzewach,
ktéry wydaje piskliwy dzwiek, zblizony do ludzkiego
$miechu. Ma upierzenie bragzowo-biate, srodkiem grzbie-
tu lazurowe, od spodu rdzawe; posiada duza gtowe
z grzebieniem oraz krotki sztyletowaty dzidb. Nogi ma
krotkie o trzech palcach oraz krotki szeroki ogon. Zyje
na skraju laséw i w duzych zadrzewieniach. Gniazduje

-




w dziuplach drzew, zywi sie owadami, myszami, wezami,
matymi gadami, a nawet piskletami innych ptakéw.

Wszystkie trzy maskotki otrzymaty imiona symboli-
zujace Igrzyska XXVII Olimpiady w Sydney i prezentujace
wartosciowe cechy.

Dziobak, ktéry otrzymat imie ,Syd” (skrét od Sydney),
symbolizowat srodowisko oraz cechy przywodcze
Australijczykdéw - energie i wigor; kolczatka ,Millie”
(od Millenium) symbolizowata nowe tysigclecie oraz

aktywnos¢ i tworcze idee, a kukabura ,Olly” (od
Olympic Games) symbolizowat ducha olimpijskiego
i szczodrosc¢.

Projektodawca maskotek byt artysta plastyk Matthew
Hatton, mieszkaniec Sydney, ktéry zachowujac cechy
naturalne zwierzat, piekniej je ubarwit anizeli natura.
Maskotki wykonane zostaly z pluszu. Maskotki olimpij-
skie ,Syd”, ,Millie” i ,Olly” stanowity réwniez swietny to-
war handlowy.
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Maskotki Igrzysk XXVIII Olimpiady w Atenach (2004)

Oficjalnymi maskotkami Igrzysk XXVIII Olimpiady
w Atenach w 2004 roku byty dwie lalki greckie, symboli-
zujace postacie mitologicznych bogdéw greckich: Atene
(Athena), boginie madrosci i patronke Aten, oraz Apolla
(Phévos), boga swiatta i muzyki.

26 lutego 2001 roku Komitet Organizacyjny Igrzysk
w Atenach (ATHOC) ogtosit konkurs na maskotke olim-
pijska. Wptyneto 196 réznych wzoréw i propozycji
- z biur projektowych i od indywidualnych artystéw
z catego $wiata. Do finatu zakwalifikowano 127 propo-
zycji. 26 pazdziernika 2001 roku Komisja Oceny ogtosita,
ze zwyciezyt projekt greckiego artysty plastyka Spyrosa
Gogosa, w wykonaniu biura wzorcowego Paragraph
Design L.T.D. Lalki maja tréjkatne ciata, diugie szyje
i wielkie stopy. Sa wiernymi replikami terakotowych re-
kwizytow religijnych (o nazwie daidala) z VIl wieku p.n.e.

Na dwa lata przed igrzyskami organizatorzy zapre-
zentowali projekty oficjalnych maskotek olimpijskich,
wzorowanych na starozytnych terakotowych figur-
kach lalek, znajdujacych sie w Narodowym Muzeum
Archeologicznym w Atenach.

Lalki sg najstarszymi i najbardziej ulubionymi zabaw-
kami dzieci, zwtaszcza dziewczynek. W ztotym wieku
kultury greckiej lalka wyksztatcita sie z wczedniejszych
figurek bozkéw i symboli ptodnosci. Najstarsze greckie
lalki datowane sg na VIII-VII wiek p.n.e. Wykonywano je
z ceramiki, terakoty, drewna czy tkaniny; starozytne
greckie lalki staty sie inspiracjg do wyboru Ateny i Apolla
na maskotki Igrzysk XXVIII Olimpiady. Maskotki zostaty
wykonane z ceramiki lub kolorowego pluszu: Atena ma
pomaranczowa tunike, co stanowi nawigzanie do storica,
a Apollo - niebieska jako odwotanie do morza i barwy
emblematu igrzysk.
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Bogowie starozytnej Grecji byli utozsamiani z pod-
stawowymi wartosciami nowozytnego ruchu olimpij-
skiego, takimi jak dziedzictwo, braterstwo, réwnos¢
i szlachetna rywalizacja. Maskotki olimpijskie: ,Atena”
i ,Apollo” miaty stanowi¢ pomost miedzy dziejami sta-
rozytnej Hellady a czasami nowozytnymi, miedzy an-
tycznymi igrzyskami w Olimpii a igrzyskami ery nowo-
zytnej. Obydwie maskotki stanowity blizniacze rodzen-
stwo i miaty w ten sposéb symbolizowa¢ ,wiez rodziny
olimpijskiej”. Rodzenstwo ucielesnia rbwnouprawnie-
nie kobiet i mezczyzn oraz braterstwo.

W starozytnych Atenach najwiekszym swietem spor-
towym byly Panatenaje poswiecone Atenie, ktére roz-
grywano od 566 roku p.n.e. Na stadionie zbudowanym
na miejscu dawnego stadionu panatenajskiego przepro-
wadzono Igrzyska | Olimpiady w 1896 roku. Osrodkiem
kultu Apollona - ich mitologicznego zatozyciela — byty
Delfy, gdzie od roku 586 p.n.e. organizowano igrzyska
pytyjskie (nazwa pochodzi od wyroczni Pytii); igrzyska
w Delfach obejmowaty agony sportowe i muzyczne, kto-
rym patronowat Apollo, z przydomkiem ,Pytyjski’”.



Maskotki Igrzysk XXIX Olimpiady w Pekinie (2008)

Pie¢ maskotek w kolorach pieciu kot olimpijskich to-
warzyszyto Igrzyskom XXIX Olimpiady w Pekinie w 2008
roku. Byly to stylizowane postaci, podobne do siebie
zwygladu, ale réznigce sie charakterystycznym elemen-
tem i wzorem na gtowie, symbolizujgcym gatunek i na-
ture: wode, las, ogien, ziemie i niebo. Nawigzywaty do
genezy chinskiego folkloru, stynagcego z bogatej sztuki
ornamentu i zdobnictwa. Twércg maskotek byt artysta
Han Meilin. Maskotki wyprodukowata z kolorowego plu-
szu firma Shanghai Haixin Toys.

O miano oficjalnej maskotki igrzysk ubiegato sie
662 projektantow. Propozycje naptywaty z réznych re-
gionéw Chin i dotyczyly gtéwnie zwierzat; zachodnia
chinska prowincja Qinghai lobbowata za zagrozong
wyginieciem antylopg tybetanska; prowincja Fujian
proponowata chinskiego tygrysa; Gansu fascynowat
mityczny smok, a Jiangsu promowato legendarnego
Kréla Matp.

Chinskie maskotki zostaly po raz pierwszy oficjal-
nie zaprezentowane w piatek 11 listopada 2005 roku
w Pekinie; wydarzeniu towarzyszyto duze zaintereso-
wanie i medialny rozgtos. Prezentacja zwigzana byta
z rozpoczeciem odliczania czasu przed otwarciem
Igrzysk XXIX Olimpiady w dniu 8 sierpnia 2008 roku,
0 godzinie 6smej wieczorem. Od 12 listopada 2005 roku
do ceremonii otwarcia igrzysk pozostato 1000 dni.

Maskotki byty specjalnym podarunkiem Pekinu dla
Swiata i catego ruchu olimpijskiego; wyrazaty one zy-
czenia ,pokoju, przyjazni, dobrobytu i harmonii” - po-
wiedziat podczas prezentacji Lin Qi, przewodniczacy

Komitetu Organizacyjnego Igrzysk (BOCOG). Podczas
uroczystej gali maskotki duzych rozmiaréw towarzyszy-
ty wystepujacym na scenie artystom.

Prezydent MKOI Jacques Rogge przestat do
Komitetu Organizacyjnego Igrzysk list gratulacyjny,
w ktérym napisat, ze ,Chiny powinny czu¢ sie szczedli-
we, majac tak wiele zwierzat, reprezentujgcych ducha
olimpijskiego. Wszystkie mi sie podobaja i wierze, ze ta
mata grupa przyjaciét stanie sie niezwykle popularna
i pomoze przekazac¢ olimpijskie przestanie catemu Swia-
tu. Jestem réwniez pewien, ze maskotki porusza takze
serca ludzi na catym $wiecie”.

Maskotki reprezentowaty wielowiekowga i wieloet-
niczng kulture Chin; wyrazaty charakterystyczne cechy
narodowe oraz tradycyjna filozofie harmonijnego wspot-
zycia ludzi z natura. Liczba i barwy pieciu maskotek wiga-
zaly sie z piecioma kotami olimpijskimi oraz symbolizo-
waly piec sit i zywiotéw natury: wode, las, ogien, ziemie
i niebo, uwazanych przez starozytnych Chinczykéw za
geneze pochodzenia $wiata.

W celu spopularyzowania maskotek nakrecono
w Chinach serie telewizyjnych kreskéwek. Emisje seria-
lu w liczbie 55 odcinkéw rozpoczeto w drugiej potowie
2007 roku. Zgodnie ze scenariuszem maskotkiilustrowaty
w poszczegdlnych odcinkach stuletnig historie nowo-
zytnego ruchu olimpijskiego.

Dyrektor marketingu Komitetu Organizacyjnego
Igrzysk Lai Ming oznajmif, ze dochéd ze sprzedazy
maskotek oraz gadzetéw z logo igrzysk przekroczyt
300 milionéw dolaréw i byt wyzszy anizeli w Atenach.

MASKOTKI LETNICH IGRZYSK OLIMPLISKICH
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Beibei

Cztery z maskotek reprezentowaty najbardziej popu-
larne i charakterystyczne zwierzeta Chin: rybe, pande,
antylope tybetanska i jaskotke; pigta maskotka symbo-
lizowata ogien olimpijski, a rownoczesnie ducha olimpij-
skiego. Ich imiona brzmiaty:

,Beibei” (ryba); ,Jingjing” (panda); ,Huanhuan’
(ogien olimpijski); ,Yingying” (antylopa tybetarska)
i ,Nini” (jaskoétka). Kazde z imion to rym stworzony
z powtdrzenia sylaby, co jest tradycyjnym chifskim
sposobem okazywania czutosci dzieciom. Maskotki
bowiem swojg ekspresjg symbolizowaty rados¢ i za-
bawe matych, rozbawionych dzieci. Wspdlnie cata
pigtka maskotek olimpijskich nosita dzwieczng na-
zwe ,Fuwa’, co w jezyku chinskim oznaczato - ,lalki
szczescia”. Pie¢ imion pochodzito z chinskiej frazy:
,Bei jing huan ying ni”i oznaczato ,Witamy w Pekinie”.
Na brzuszkach maskotek widniato wyhaftowane logo
igrzysk, pod ktérym znajdowat sie napis: Beijing 2008
i piec kot olimpijskich.

Niebiesko-biata maskotka o imieniu ,Beibei” byta
ryba, reprezentujaca zywiot wody: jeziora, rzeki i chin-
skie morze; niosta ze soba btogostawienstwo, pomysl-

d
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Huanhuan

Jingjing

nosc¢ i dobrobyt. Faliste wzory na jej gtowie zaczerpnie-
to ze starych chinskich malowidet. ,Beibei” byta ostoja
tagodnosci i czystosci, opiekunka sportéw wodnych
i reprezentowata niebieskie koto olimpijskie.

Biato-czarno-zielona maskotka o imieniu ,Jingjing’
byta panda, symbolizujaca chinskie lasyiprzyrode. Niosta
ze sobg usmiech, szczescie i rados¢. Symbolizowata po-
trzebe zycia czlowieka w zgodzie z naturg i ochrone
doébr przyrody dla przysztych pokolen. Wizerunek kwia-
tow lotosu na jej gtowie zostat zaczerpniety z wzoréw
widniejacych na porcelanie chinskiej z czasow dynastii
Song (960-1279).,Jingjing” charakteryzowata site fizycz-
ng; reprezentowata czarne koto olimpijskie.

Czerwono-biata maskotka o imieniu ,Huanhuan’
stanowita centralng posta¢  wszystkich ,Fuwa”
Symbolizowata ogien olimpijski i ducha olimpijskiego.
Jego czerwieh ma przedstawiac sportowg pasje i cie-
pte przyjecie ze strony gospodarza igrzysk — Pekinu.
Ptomienne wzory na gtowie maskotki byty inspirowane
malowidtami z Dunhuang. Maskotka ,Huanhuan” patro-
nowata grom w pitke; reprezentowata czerwone koto
olimpijskie.

’

d
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Yingying Nini

U

Z6tto-bezowo-zielona maskotka o imieniu,Yingying’
reprezentowata ziemie, byta szybka i zwinna tybetarska
antylopa, poruszajaca sie z gracja i wdziekiem. Antylopy
tybetanskie nalezaly do pierwszych zwierzat objetych
prawng ochrona. Maskotka symbolizowata rozlegtos¢
chinskiego krajobrazu, harmonie i nature. Niosta ze sobg
przestanie zdrowia i sity, ptynacych ze wspdtistnienia
w zgodzie z natura. Ozdoby dekoracyjne na gtowie ma-
skotki nawigzywaty do tradycyjnych elementéw kultury
Tybetu i tradycji Sinkiang — z zachodnich czesci Chin.
Yingying” ze wzgledu na swoja wszechstronng spraw-
no$¢ nawigzywata do konkurencji lekkoatletycznych;
reprezentowata zotte koto olimpijskie.

Zielono-ztota maskotka o imieniu ,Nini” byta jaskoétka.
Jej skrzydta symbolizowaty nieskoriczonosc i przestrzen.

Niosta ze sobg zyczenia pomyslnosci i powodzenia w zyciu.
Nazwa jaskétki w chinskim jezyku brzmi ,yan’, a ,Yanjing”
- to dawna nazwa Pekinu. ,Nini” stanowita wéréd ,Fuwa’
niewinne i petne radosci stworzenie. Maskotka patronowa-
ta gimnastyce; reprezentowata zielone koto olimpijskie.

Starozytna kulture Chin cechowata tradycja dobrych
zyczen, wyrazonych poprzez znaki i symbole. ,Fuwa”
symbolizowaty te tradycje doskonale poprzez swoje
symbole. W telewizji chifskiej transmitowano 100 od-
cinkéw serialu animowanego pt. ,Olimpijskie przygody
Fuwa". Pojawiaty sie rowniez w przedstawieniach teatral-
nych i grach wideo. ,Fuwa” odzwierciedlata hasto Igrzysk
w Pekinie: ,Jeden $wiat - jedno marzenie”.

i’
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Maskotka Igrzysk XXX Olimpiady w Londynie (2012)

Mandeville
(Igrzyska Paraolimpijskie)

Wenlock

19 maja 2010 roku, podczas wieczornego programu
,The One Show", nadawanego w programie telewizji
BBC zostaty oficjalnie przedstawione dwie futurystyczne
maskotki Igrzysk XXX Olimpiady w Londynie 2012 roku
(,Wenlock”) oraz Igrzysk Paraolimpijskich (,Mandeville”).
Organizatorzy igrzysk w Londynie prezentowali zazwy-
czaj obydwie maskotki razem.

Maskotkami byly dwie stalowe jednookie figurki:
~Wenlock” i jego kuzynka ,Mandeville’, ktérych imiona
maja brytyjskie podtoze historyczne. Przyblizaja poczat-
ki ruchu olimpijskiego oraz narodziny igrzysk paraolim-
pijskich. Projektantem maskotek byt Grant Hunter z Iris
Design Agency w Londynie.

Maskotki miaty wyglad niczym z filméw science
fiction. To zastuga potaczenia optywowych ksztattéw
z efektownymi ,wstawkami”. Stalowy ksztatt masko-
tek nie byt przypadkowy, powstaty bowiem z kropelek
stopu stali uzytej do budowy stadionu olimpijskiego.

Okragty ksztatt gtowy ,Wenlocka” reprezentuje trzy olim-
pijskie medale: ztoty, srebrny i brazowy; na czubku gto-
wy widnieje trojkatne Swiatetko, inspirowane Swiattami
londynskich takséwek. ,Mandeville” posiada aerodyna-
miczny ksztatt glowy, niczym kask kolarski, rowniez ze
Swiatetkami. ,Twarze” maskotek stanowig kamery wi-
deo, rejestrujace wazniejsze wydarzenia na igrzyskach
olimpijskich. Kamery sa zaopatrzone w oko-obiektyw
i przypominaja ksztattem stadion olimpijski w Londynie.
+~Wenlock” ma na przegubach rak bransoletki symboli-
zujace koétka olimpijskie: niebieskie, czarne i czerwone -
na lewym przedramieniu, a zétte i zielone - na prawym;
+Mandeville”ma na przegubie prawej reki stoper do mie-
rzenia wynikéw i rekordéw na igrzyskach. Optywowym
nogom brak byto palcéw czy stdp. Barwy ciat byly sym-
boliczne; ztoto-srebrno-brazowy ,Wenlock” miat wzbu-
dzac ciepte wrazenia, a stalowo-btekitny ,Mandeville”
ucielesniat wytrwatos¢. Obydwie maskotki zaopatrzone
sa w logo igrzysk.

Imie ,Wenlock” nadano maskotce na cze$¢ wioski
Much Wenlock w Shropshire w Anglii, w ktérej w roku
1849 zostaty zainicjowane przez lekarza i pedagoga dra
Williama Penny Brookesa (1809-1895) lokalne igrzyska
pod nazwa Much Wenlock Olympian Games, ktérych
zadaniem byto wszechstronne wychowanie fizyczne
mitodziezy oraz wzbogacenie zycia kulturalnego tej
wsi. W pazdzierniku 1850 roku William Penny Brookes
zatozyt réwniez w Much Wenlock Stowarzyszenie
Olimpijskie (Much Wenlock Olympian Society), ktére
patronowato igrzyskom oraz popularyzowato moral-
ne wartosci sportu w nawigzaniu do antycznej Grecji.
Podczas otwarcia igrzysk niesiono flage z napisem
greckim, a zwyciezcy otrzymywali wienice oliwne



i medale w ksztatcie krzyza maltanskiego. Kazdy me-
dal miat wizerunek bogini zwyciestwa Nike z cytatem
Pindara: ,Nagroda za petne chwaty zwyciestwo” W za-
wodach brali udziat mieszkancy Much Wenlock i okolic
(m.in. Birmingham). Program igrzysk byt stale wzboga-
cany; obejmowat kilka konkurencji lekkoatletycznych
(w tym pieciobdj), wyscigi w workach, gry w football
i w krykieta, turniej rycerski. W roku 1859 William
Penny Brookes wprowadzit do igrzysk rowniez kon-
kurs w poezji i eseistyce. Utrzymywat on $cisty kontakt
z organizatorami igrzysk ogélnogreckich w Atenach
w latach 1859, 1870, 1875 i 1889. W roku 1865 lokal-
ne Stowarzyszenie Olimpijskie w Much Wenlock prze-
ksztatcito sie w Narodowe Stowarzyszenie Olimpijskie
(National Olympian Society), pod ktérego egidag or-
ganizowano zawody w Londynie (1866), Birmingham
(1867), Shrewsbury (1877) i Hadley (1883). Wywodzita
sie z nich tradycja Igrzysk Imperium Brytyjskiego, kto-
re po drugiej wojnie Swiatowej przemianowano na
Igrzyska Commonwealthu.

W pazdzierniku 1890 roku igrzyska w Much Wenlock
ogladat Pierre de Coubertin i 25 grudnia 1890 roku opi-
sat je w artykule pt. Les Jeux Olympiques a Much Wenlock.
Une page de I'histoire de I'athlétisme, na tamach pisma,La
Revue Athlétique” (nr 12, s. 705-713). Powszechnie uwa-
Za sie, ze wizyta ta zainspirowata Pierre’a de Coubertin
do zorganizowania igrzysk olimpijskich ery nowozytne,j.

Imie drugiej maskotki ,Mandeville” pochodzi od na-
zwy miasta Stoke Mandeville w Buckinghamshire, gdzie
narodzita sie idea igrzysk paraolimpijskich. W roku 1944
zostato zatozone w tamtejszym szpitalu Narodowe
Centrum Uszkodzen Kregostupa, a w cztery lata péz-
niej, z okazji Igrzysk XIV Olimpiady w Londynie (1948),

neurochirurg szpitala Ludwig Guttmann zorganizowat
w Stoke Mandeville pierwsze nieformalne igrzyska pod
nazwa: Miedzynarodowe Igrzyska dla Os6b naWoézkach
(International Wheelchair Games). Zawody okazaty sie
skuteczne zaréwno w rehabilitacji motorycznej, jak
i psychicznej, podnoszac u ludzi niepetnosprawnych
pewnos¢ siebie i zmniejszajac poczucie izolacji spotecz-
nej. W nastepnych latach wiaczono do rozgrywek kregle,
lekkoatletyke, tucznictwo, szermierke i tenis stotowy.
W roku 1952 zorganizowano pierwsze Miedzynarodowe
Igrzyska Stoke Mandeville dla inwalidow - paraplegi-
kéw, ktére rozgrywano nastepnie corocznie. Odbywaty
sie one pod egida Miedzynarodowej Federacji Igrzysk
Stoke Mandeville (International Stoke Mandeville Games
Federation, ISMGF).

Pierwsze Igrzyska Olimpijskie Inwalidow odbyly sie
w Rzymie w 1960 roku (bezposrednio po Igrzyskach
XVII' Olimpiady), pod patronatem Miedzynarodowej
Organizacji Sportu Inwalidéw (International Sport
Organisation for the Disabled, ISOD) i MKOI. Uczestnikéw
przyjat na audiencji papiez Jan XXIll, ktéry powie-
dziat do Ludwiga Guttmanna stawne zdanie: ,Jest Pan
Coubertinem Igrzysk Paraolimpijskich”.

Tak zostata zapoczatkowana tradycja Igrzysk dla
Oso6b Niepetnosprawnych, ktérych nazwe zmieniono
w 1984 roku na ,Paraolimpiada’, a pézniej na ,Igrzyska
Paraolimpijskie”

Menlock” i ,Mandeville” byli bohaterami ksigzki dla
dzieci pt. Out of a Rainbow: The Original Story of the London
2012 Mascots znanego brytyjskiego autora Michaela
Morpungo. Ksigzke nastepnie zekranizowano w formie fil-
mu animowanego. Obydwie maskotki pojawity sie takze
w komiksach oraz krétkometrazowych kreskéwkach.




Maskotka Igrzysk XXXI Olimpiady w Rio de Janeiro (2016)

Vinicius

Maskotka Igrzysk XXXI Olimpiady w Rio de Janeiro
byta bajkowa, figlarna istota, reprezentujaca przyrode
i kulture Brazylii. Najczesciej pojawiata sie w towarzystwie
maskotki Igrzysk Paraolimpijskich. W przetargu na projekt
maskotek wziety udziat najwieksze firmy reklamowe oraz
specjalisci z dziedziny designu, animacji i ilustracji w Bra-
zylii. W sierpniu 2013 roku jury, ztozone z przedstawicieli
réznych dziedzin, wybrato w anonimowym gtosowaniu
ostateczny projekt; 23 listopada 2014 roku nastgpita ofi-
cjalna prezentacja obu maskotek, a niebawem po niej do-
konano wyboru imion maskotek na stronie internetowej.
Do ostatecznego konkursu zakwalifikowalty sie trzy pary
imion: Oba i Eba, Tiba Tuque i Esquindim oraz Vinicius
i Tom. Oddano tacznie 323 327 gtoséw. Przegtosowano
imiona: ,Vinicius” — dla maskotki Igrzysk XXXI Olimpiady
i ,Jom” - dla maskotki Igrzysk Paraolimpijskich. Imionami

Tom
(Igrzyska Paraolimpijskie)

maskotek uhonorowani zostali dwaj wybitni brazylijscy
kompozytorzy: Vinicius de Moraes (1913-1980) i Tom
Jobim (1927-1994) - twodrcy nowego kierunku muzy-
ki bossa nova, taczacego elementy brazylijskiej samby
i jazzu. Ich autorstwa najbardziej popularna piesn ,Ga-
rota de Ipanema” (,Dziewczyna z Ipanemy”) w stylu
bossa novy stata sie swiatowym przebojem lat szes¢-
dziesigtych XX stulecia, a w roku 1965 zdobyta nagrode
Grammy w kategorii Piosenka Roku i zyskata wiele wersji
oraz wykonan przez stawnych piosenkarzy. Muzyke do
niej skomponowat Tom Jobim, a tekst piosenki w jezyku
portugalskim napisat Vinicius de Moraes (Ipanema jest
dzielnica miasta Rio de Janeiro).

Po raz pierwszy maskotki wystapity publicznie w Ginasio
Experimental Olimpico Juan Antonio Samaranch - szko-
le sportowej w Rio de Janeiro nazwanej na czes¢ byte-



go prezesa MKOI-u. Wydarzeniom towarzyszyto duze
zainteresowanie spoteczeristwa i medialny rozgtos
w Brazylii. Obydwie maskotki zostaly wykreowane
w stylu popkultury, gier wideo i postaci z kreskéwek
przez studio Birdo Produg¢des w Sao Paulo.

JVinicius” - maskotka Igrzysk XXXI Olimpiady - to hy-
bryda (biol. mieszaniec), ktéra powstata ze skrzyzowa-
nia réznych gatunkéw brazylijskich zwierzat. Maskotka
miata postac ludzka z cechami fizycznymi dzikiego kota,
matpki oraz ptaka; potrafita nasladowac cechy i gtos
wszystkich zwierzat i latac jak ptak. Reprezentowata fau-
ne tropikalnej dzungli Brazylii. Wystepowata w zéttym
stroju z zielonym ogonkiem; btekitne ramiona i dionie
imitowaty skrzydta ptaka. ,Jom” — maskotka Igrzysk Para-
olimpijskich ze swojg kuriozalng fryzura z zétto-zielonych

lisci na glowie — byta uciele$nieniem bujnej tropikalnej
flory kraju. Na strojach maskotek widniaty emblematy
igrzysk olimpijskich badz igrzysk paraolimpijskich.

Obydwie maskotki byly stworzeniami magicznymi
o radosnym usposobieniu. Mieszkaty w brazylijskim lesie
i znaty wszystkie sekrety natury. Lubity sporty oraz ré6zne
rodzaje brazylijskiej muzyki. Zyty ze soba w przyjazni.
Razem reprezentowaty réznorodnos$¢ narodu i kultury
brazylijskiej, a takze typowy dla tego kraju entuzjazm.

Wszystkim twoércom maskotek, emblematéw i pik-
tograméw Igrzysk XXXI Olimpiady i Igrzysk Paraolim-
pijskich w Rio de Janeiro przys$wiecata idea przyblizenia
$wiatu przez rézne symbole bogatej tradycji, kultury,
sztuki, muzyki i sportu tego pigtego pod wzgledem wiel-
kosci kraju na $wiecie.
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Maskotka XIl Zimowych Igrzysk Olimpijskich

w Innsbrucku (1976)

Pierwsza oficjalna maskotka pojawita sie na Xl
Zimowych Igrzyskach Olimpijskich w Innsbrucku w 1976
roku. Byt to batwanek (po niemiecku Schneemann)
o imieniu ,Mandele”; stad pojawiato sie czesto okresle-
nie:,Schneemand!”. Projektantem maskotki byt austriac-
ki artysta plastyk Walter Poetsch. Maskotka zostata wy-
konana z biatego plastiku; bezposrednio do gtowy bat-
wanka przylegaty dtonie i stopy.

Batwanek miat czerwony nos, w ksztatcie marchewki,
duze czarne oczy, a na gtowie pomaranczowy tyrolski
kapelusz z biatym sznurkiem i do tego usmiechat sie ra-
dosnie od ucha do ucha. Posta¢ batwanka reprezento-
wata $nieg i zime, roz$piewany i roztanczony Tyrol oraz
stynna tyrolska goscinnosc.

Specjalnie dla kolekcjoneréw wyprodukowano dru-
ga wersje maskotki — pluszowego batwanka, ktory cie-
szyt sie szczegdlng popularnoscia u dzieci. Wizerunek

-
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maskotki znajdowat sie na réznych przedmiotach pa-
miatkowych z igrzysk w Innsbrucku. Olimpijskie batwan-
ki przebywaty na wszystkich obiektach sportowych.



Maskotka XlIll Zimowych Igrzysk Olimpijskich

w Lake Placid (1980)

X
oo
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Maskotka Xl Zimowych Igrzysk Olimpijskich w Lake
Placid byt nadrzewny ssak drapiezny szop pracz (zool.
Procyon lotor), o nazwie angielskiej, racoon’, ktbremu nadano
imie,Roni". Szop pracz jest charakterystycznym zwierzeciem
dla gér Adirondack, w ktérych potozone jest Lake Placid.

Zwierze to (o dtugosci okoto 65-80 cm) posiada cenne
futro barwy zoéttawo-brazowawo-siwej oraz charaktery-
styczny dtugi pregowany ogon (dtugosci 25 cm). Z tego
wzgledu szop bywa hodowany przez ludzi na fermach.
Zwierze fatwo sie oswaja z cztowiekiem.

Wybér szopa na maskotke igrzysk byt niezwykle traf-
ny. Uwazano bowiem, ze charakterystyczne czarne pasy
na pysku szopa oraz duze, wypukte oczy przypominaja
gogle noszone przez narciarzy. Totez ,Roniego” przedsta-
wiano najczesciej jako narciarza w stroju sportowym i ze
sprzetem narciarskim. Na torsie maskotki widniat emble-
mat XlIl Zimowych Igrzysk Olimpijskich w Lake Placid.

Szopy stanowig symbol amerykanskiego sukcesu.
Zyja gtéwnie w lasach i nad rzekami, ale potrafig przy-
stosowac sie do réznych warunkéw bytowych. Zywig sie
zaréwno pokarmem roslinnym, jak i zwierzecym, ale po-
karm ten przed zjedzeniem ptucza w wodzie. Przy tym
poruszaja fapkami tak, ze wyglada, jakby co$ praty. Stad
przydomek ,pracz’, jako drugi czton jego nazwy.

Stylizowany rysunek szopa pracza zostat wybrany na
maskotke olimpijskg sposrdéd 500 projektéw nadestanych
na konkurs rozpisany przez Komitet Organizacyjny Igrzysk.
Zwyciezcg konkursu zostat artysta Donald Moss, a wyko-
nawca firma Capital Sports. Modelem dla maskotki byt zywy
szop,Rocky”z Lake Placid, ktéry jednak nie doczekat igrzysk.

W konkursie na imie maskotki zwyciezyt 12-letni
chtopiec o polskim nazwisku: Tom Golonka ze szkoty
z Guilderland, w stanie Nowy Jork, ktéry sympatycznego
szopa pracza nazwat,Roni”. Byfa to skrécona forma nazwy
szopa, uzywana przez Indian z plemienia Irokezéw, ktdrzy
zamieszkiwali te tereny przed przybyciem biatych osadni-
kéw. Tom przeczytat wiele ksigzek na temat zycia plemion
indianskich, a wsréd nich Kulture Irokezéw pidra Judith
Drumm, zanim z wielu okreslen w jezyku irokua-kaddo, ta-
kich jak Oniente Ati-Ron i Niwa-a Ati-Ron, jak Irokezi nazy-
wali szopa $nieznego i matego szopa, wymyslitimie,,Roni”.

Jeszcze na dtugo przed otwarciem XllI Zimowych
Igrzysk Olimpijskich w Lake Placid maskotka szopa pra-
cza witata telewidzéw popularnej audycji koncernu ABC
.Dzien dobry Ameryko” oraz gosci zwiedzajacych targi
stanowe w Syrakuzach. Podczas igrzysk,Roni” odwiedzat
wioske olimpijskg oraz przebywat na obiektach sporto-
wych, kibicujac zawodnikom.
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Maskotka XIV Zimowych Igrzysk Olimpijskich

w Sarajewie (1984)

Maskotka XIV Zimowych Igrzysk Olimpijskich w Sa-
rajewie byt mtody wilk gorski o porozumiewawczym
spojrzeniu i usmiechu, ktérego wykreowat stowenski
artysta Joze Trobe¢ z Kranj nad Sawa. Wilk (zool. Canis
lupus) jest najwiekszym zwierzeciem gatunku z rodziny
psowatych o dtugosci ciata ok. 130 cm, wysokosci ok. 85
cm i puszystym ogonie do 50 cm; posiada masywng bu-
dowe i mocne uzebienie. Poluje zwykle nocg na zwierze-
ta kopytne. Zyje w stadach (watahach). Zwierze to wyste-
puje na obszarze Gér Dynarskich, wsréd ktérych potozo-
ne jest Sarajewo. Wilk jest czestym bohaterem basni tego
regionu. Symbolizuje tez zime. Wilczek zostat wybrany na
maskotke olimpijska przez 836 czytelnikéw kilku popu-
larnych gazet jugostowianskich, konkurujac z innymi fi-
nalistami konkursu: $niezynka, barankiem, tasica, jezem,
kozicg goérska i wiewidrka. O wyborze tego zwierzatka na
maskotke olimpijska zdecydowaty jego cechy: odwaga
i sifa, ktore sa potrzebne zawodnikom w walce o medale
olimpijskie. Imie nadane maskotce: ,Vu¢ko” wywodzito
sie z serbsko-chorwackiego okreslenia wilka (vuk).

Nucko” nalezat pod wzgledem artystycznym do naj-
bardziej wyrazistych i udanych maskotek olimpijskich.
Od poczatku budzit sympatie, gdyz przypominat $miesz-
ne i ulubione postacie z Disneylandu. ,Vuc¢ko” byt bo-
haterem tysiecy artykutéw prasowych, reportazy radio-
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wych i transmisji telewizyjnych. Na rysunkach pojawiat
sie jako narciarz, skoczek narciarski, tyzwiarz, ktory brak
umiejetnosci nadrabiat ambicjg, bojowoscig i odwaga.
Wedtug MKOI dzieki tej maskotce udato sie zmieni¢
niekorzystny wizerunek wilkéw w tym rejonie.



Maskotki XV Zimowych Igrzysk Olimpijskich

w Calgary (1988)

© International Olympic Committee

Uczestnikdow XV Zimowych Igrzysk Olimpijskich
w Calgary witalty dwa mtode niedZzwiedzie polarne, wy-
kreowane przez Sheile Scott, a wykonane przez Great
Scott Productions. Bytfa to w historii igrzysk olimpijskich
pierwsza para maskotek. Do Komitetu Organizacyjnego
Igrzysk naptyneto az 7000 projektdw w ramach konkursu
zorganizowanego przez zoo w Calgary. Wybér maskotek
i ich imion trwat az trzy lata.

Misie polarne byly rodzenstwem. Dziewczynke nazwa-
no,Hidy’, a chtopca,Howdy”. Imiona maskotek nawigzywa-
ty do popularnych pozdrowien w jezyku angielskim.,,Hidy”
miesci w sobie ,Hi", angielskie ,Cze$¢’, a Howdy” to skrét
od ,How do you do” (Jak sie masz?). ,Hidy" i ,Howdy” sta-
nowity symbole obszaru arktycznego w pétnocnej czesci
kontynentu amerykanskiego. Matka chrzestng sympatycz-
nych maskotek byfa Kim Johnstone, uczennica ze szkoty
w Calgary. Rodzenstwo uosabiato serdecznos¢ i goscinnosc
Kanadyjczykdw. Para ta zapraszata wszystkich zawodnikow

i widzéw na igrzyska do Calgary w dwdch oficjalnych je-
zykach Kanady - angielskim: ,Come Together in Calgary”
i francuskim:,Rassemblez-vous a Calgary”.

W przeciwienstwie do niedzwiedzi brunatnych, kto-
re zapadajg w sen zimowy, niedZzwiedzie polarne (zool.
Ursus maritimus) pozostaja aktywne w czasie mroznej
zimy i zyjg w sgsiedztwie ludzi, zamieszkujgcych ten ark-
tyczny region.

Przed wiekami te rozlegte tereny, porosniete borami
i petne dzikiej zwierzyny, zamieszkane przez plemiona
indianskie, przemierzali samotnie traperzy i mysliwi —
pierwsi osadnicy Kanady. W niebywale trudnych warun-
kach tworzyli oni nowe panstwo.

Maskotki, nawigzujace do tamtych czaséw, (ubrane
w stroje i kapelusze kowbojskie), miaty wyzwoli¢ u olim-
pijczykéw kanadyjskich cechy, jakie posiadali pierwsi
osadnicy kraju klonowego liscia: odwage, odpornos¢ na
trud i wole zwyciestwa.
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Maskotka XVI Zimowych Igrzysk Olimpijskich

w Albertville (1992)

Pierwotnym pomystem na maskotke XVI Zimowych
Igrzysk Olimpijskich w Albertville byta kozica gérska -
symbol alpejskiej krainy Sabaudii.

Ostatecznie konkurs olimpijski wygrat chochlik gor-
ski — psotny duch gér, ktéry wedtug dawnych legend lu-
dowych, nawiedzajac niegdys okoliczne wsie, zwykt na-
gtym, przejmujacym chichotem przerywac cisze i spokdj
mieszkancow.

Maskotke nazwano,Magique” (magik, czarodziej), bo
miata przyniesc¢ ekipie francuskiej szczescie, a organiza-
torom krociowe zyski.

Te tajemnicza maskotke z figlarnym usmiechem, wy-
myslita, opierajac sie na rysunku komputerowym IBM
- Corinne Requet, a zaprojektowat Philippe Mairesse
w oryginalnym ksztatcie gwiazdy. Maskotka przypo-
minata gwiazdzistego skrzata gér, a imie odnosito sie
do skojarzenia gwiazdy z magia. Ksztalt gwiazdy sym-
bolizowat marzenia i wyobraznie, a stréj maskotki byt
w barwach narodowych Francji: czerwieni, bieli i ciem-
nym btekicie. Gtowe maskotki zdobita spiczasta czerwo-
na czapka z pomponikiem na sznurku, jaka nosza kra-
snoludki w bajkach.

Maskotka ,Magique” narodzita sie jako przewod-
nik kursu szkoleniowego dla wolontariuszy igrzysk
w Albertville. Wystepowata na terminalach kompute-
réw, z ktorych korzystato tysigce ochotnikéw zaangazo-
wanych do pomocy w igrzyskach. Dzieki specjalnemu
programowi edukacyjnemu wolontariusze poznawali
wiedze z zakresu historii igrzysk olimpijskich, konieczna
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w ich codziennej pracy. Terminale zostaty zainstalowane
w réznych miejscach: na obiektach olimpijskich, w biu-
rach podrézy, w szkotach, gdzie z pomoca ,Magique’a”
wszyscy zainteresowani mogli uzyskaé potrzebne infor-
macje o programie olimpijskim, zawodnikach, wynikach
sportowych itp.

W czasie igrzysk maskotka ,Magique” pojawiata sie
w réznych miejscach i sytuacjach. Przewodzita tez spek-
takularnej, wrecz czarodziejskiej ceremonii otwarcia
XVI Zimowych Igrzysk Olimpijskich w Albertville.



Maskotki XVIl Zimowych Igrzysk Olimpijskich

w Lillehammer (1994)

Krolewskie dzieci,Hakon” i, Kristin”

Na maskotki XVII Zimowych Igrzysk Olimpijskich
w Lillehammer plastycy norwescy Kari i Werner
Grossmann zaprojektowali Xlll-wieczne postacie hi-
storyczne, wazne dla dziejéw Norwegii oraz okolic
Lillehammer: Hakona IV Hakonsona, kréla Norwegii
w latach 1217-1263, i jego ciotki, krélewny Kristin. Byty to
pierwsze maskotki olimpijskie obrazujace postacie ludz-
kie oraz pierwsze maskotki o rodowodzie historycznym.

Legenda gtosi, ze w XlIl wieku krél Norwegii Sverre,
wspierany przez swoich stronnikéw Birkebeinersow,
toczyt wojne przeciwko zadnym wtadzy Baglersom.
Podczas star¢ wojennych dwéch zotnierzy krélewskich
umkneto przed wrogiem noca z Lillehammer z 18-mie-
siecznym Hakonem, wnukiem kréla Sverre, i przedzie-
rato sie z dzieckiem na nartach przez bory i zamiecie
$niezne na po6tnoc do @sterdalen. Podczas ucieczki kry-
jowki i schronienia udzielita im ciotka Hakona - Kristin,
corka kroéla Sverre.

Maskotki zostaly przedstawione jako dwoje jasno-
wtosych i niebieskookich dzieci krélewskich ubranych
w tradycyjne stroje norweskie z tamtej epoki, na ktérych
widniato logo XVII Zimowych Igrzysk Olimpijskich.

Maskotki zostaty wyprodukowane z réznych ma-
teriatéw i w réznych rozmiarach, jako pluszowe lalki,
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rzezbione drewniane figurki, pamiatki z plastiku oraz
ozdoby metalowe. Zdobity réwniez afisze igrzysk oraz
ré6zne wydawnictwa okolicznosciowe. Zawody tyzwiar-
skie na igrzyskach olimpijskich odbyty sie na dwéch sa-
siadujacych lodowiskach nazwanych na czes¢ maskotek:
Hakons Hall i Kristins Hall.

MASKOTKI OLIMPLJSKIE
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Maskotki XVIII Zimowych Igrzysk Olimpijskich

w Nagano (1998)

Sowy sniezne ,Sukki’, ,Nokki’; ,Lekki’; ,Tsukki”

Na XVIII Zimowe Igrzyska Olimpijskie w Nagano japoni-
ski artysta Susumu Matsushita zaprojektowat wedtug po-
mystu Masako Ootsuki na maskotke olimpijska fasiczke,
ubrang w czerwong kurtke i czerwona czapeczke z pompo-
nikiem. Nazwano jg,Snowple’, a po japonsku,Okajo’”.

Jednak podczas wytyczania narciarskich tras olimpijskich
natrafiono na skupisko séw $nieznych — gatunku chronio-
nego. By ich nie ptoszy¢, zmieniono trase, a cztery sniezne
sowy, Snowlets”— po japorisku,Yukinko” - zostaty maskotka-
mi igrzysk w Nagano oraz symbolem szacunku dla ekologii.
Reprezentowaly cztery zywioty: ,Sukki” — ogien, ,Nokki” -
powietrze,,Lekki” — ziemie, a,Tsukki”— wode.

Sowy $niezne (zool. Bubo scandiaca) z rodziny pusz-
czykowatych naleza do drapieznych ptakéw chronio-
nych. Posiadaja krepe ciatlo o dtugosci okoto 60 cm
i rozpietosci skrzydet okoto 160 cm. Sg suto upierzone

o biatym ubarwieniu z czarnymi plamkami. Maja duze
oczy osadzone frontalnie i ostry hakowaty dziéb. Posia-
daja doskonaty wzrok i stuch. Polujg o $wicie i o zmierz-
chu. Wystepuja na bezdrzewnych, pagérkowatych tere-
nach Skandynawii, srodkowej Azji i Ameryki Pétnocnej.
Sowy uchodzg za symbol madrosci.

Angielska nazwa séw $nieznych ,Snowlets” pochodzi
ze zlepki pierwszych liter imion séw, nazwanych: ,Sukki’,
+Nokki’, ,Lekki” i ,Tsukki”. Imiona séwek wybrane zostaty
sposrod 47 484 propozycji Japonczykdw. Kazda z nich sym-
bolizowata jeden rok z czterech lat olimpiady, a cztery sowy
razem reprezentowaty okres jednej olimpiady oraz cztery
gtéwne wyspy japonskie: Hokkaido, Honsiu, Kiusiu, Sikoku.

Wizerunki maskotek nie byty podobne do $nieznych
séw. Byly to raczej réznokolorowe pluszaki o charaktery-
stycznym sowim wyrazie oczu.
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Maskotki XIX Zimowych Igrzysk Olimpijskich

w Salt Lake City (2002)

Komitet Organizacyjny XIX Zimowych Igrzysk
Olimpijskich w Salt Lake City wybrat na maskotki olim-
pijskie troje chronionych zwierzat z rodziny ssakow zyja-
cych w lasach Gor Skalistych:

biatego zajaca - bielaka (zool. Lepus americanus),
mniejszego od szaraka (dtug. ok. 55 cm), ktéry posiada
zmienne ubarwienie siersci; latem szarobrazowe, a zima
bielejace z ciemnymi korhcami uszu;

niedzwiedzia (zool. Ursus americanus), drapieznika
(wys. 1,2-2,5 m) o ubarwieniu brunatnym i masywnej
budowie ciata;

kojota (zool. Canis latrans), drapieznika o wygladzie
matego wilka (dtug. ok. Tm i wys. 55 cm), posiadajacego
siers¢ zéttawg w szare i czarne plamki.

Te trzy maskotki symbolizowaty tradycje, przyrode
i legendy amerykanskiego Zachodu.

Przed wiekami plemiona indianskie - pierwotni
mieszkancy Stanu Utah - grawerowali na skalnych $cia-
nach gor sylwetki zwierzat, ktére zyty na tym terenie.
Te prymitywne naskalne petroglify staty sie podstawa
wierzen, legend i rodzimych przekazoéw, ktére nauczyty
cate pokolenia ludzi szacunku i respektu dla $wiata zwie-
rzat oraz zycia w zgodzie z naturalnym srodowiskiem.
Naskalne rysunki zwierzat w stanie Utah staty sie inspira-
¢ja dla twércow maskotek olimpijskich: Landor Publicis.

Oficjalnej prezentacji maskotek dokonano doktad-
nie 1000 dni przed ceremonia otwarcia XIX Zimowych
Igrzysk Olimpijskich. Jednoczesnie Komitet Organiza-
cyjny lgrzysk rozpisat konkurs na nazwy dla maskotek.
Kampania ,Three Names for the Games” (Trzy imiona dla
igrzysk) rozpoczeta sie 1 lipca 2000 roku. Bytfa to akcja
uaktywnienia dzieci i mtodziezy w mys$l hasta: ,Maskotki
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olimpijskie tworza wiez dzieci z igrzyskami”. Wptyneto
42 000 propozycji, gtéwnie od uczniéw szkét w Stanie
Utah.

Zgodnie z ubarwieniem sieréci zwierzat maskotki
nazwano: biatego zajaca — ,Powder” (proszek), kojota —
~Copper” (miedz), niedzwiedzia —,Coal” (wegiel). Imiona
maskotek nawigzywaty do surowcédw naturalnych stanu
Utah oraz do $niegu.

Cechy charakterystyczne tych zwierzat wraz z odpo-
wiednia interpretacjg odzwierciedlaty facinskie motto
olimpijskie Citius-Altius-Fortius (szybciej, wyzej, silniej).
Wiele z dawnych opowiadan, bogatych w kulturowe
szczegoty oraz petne ekspresji historyjki, wyrazato typ
i charakter tych zwierzat: szybkos$¢ i bystros¢ zajaca,
zwinnos¢ i umiejetnos¢ wspinania sie kojota na wysokie
gory, ogromnag moc niedzwiedzia.

Biaty zajac ,Powder” reprezentowat stowo Citius -
szybciej. Legenda gtosi, ze kiedy stonce ogrzewato za
mocno ziemie, zajac pobiegt szybko na wierzchotek
gory, skad wystrzelit z tuku strzate w kierunku stonca,
ktére obnizyto sie na firmamencie nieba i ochtodzito po-
wierzchnie ziemi.

Kojot ,Copper” reprezentowat stowo Altius — wyzej,
gdyz potrafi wspinac sie na najwyzej potozone szczyty
gor. Dawne wierzenia przekazuja, ze kiedy $wiat okryty
ciemnosci i ogarnat mréz, kojot wspiat sie na najwyzsza
gore i ukradt ptomien z ogniska na szczycie, przynoszac
Z powrotem ciepto na ziemie.

Niedzwiedz ,Coal’, odwieczny symbol potegi i sity,
reprezentowat stowo Fortius - silniej. Stara basn gtosi,
ze kiedy odwazni mysliwi zaczeli polowa¢ na potezne-
go niedzwiedzia, ten okazat sie silniejszy i sprytniejszy
od nich.

Pluszowe maskotki oraz inne drobiazgi z wize-
runkami maskotek (koszulki, torby, breloczki, wisior-
ki, szklane witrazyki, filmy rysunkowe) sprzedawano
na lotnisku, w centrum miasta, w hotelach, restaura-
cjach, na obiektach olimpijskich i w wiosce olimpijskiej,
zapewniajac organizatorom sukces marketingowy,
a nabywcom rados$¢ i przepowiadane duze szczescie
podczas pobytu na igrzyskach.

Pod skocznia narciarska widzowie i kibice byli zaba-
wiani przez ,zywe” maskotki olimpijskie, ku ich wielkiej
uciesze.



Maskotki XX Zimowych Igrzysk Olimpijskich

w Turynie (2006)

25 marca 2003 roku Komitet Organizacyjny Igrzysk
(TOROC) rozpisat miedzynarodowy konkurs na maskotki
XX Zimowych Igrzysk Olimpijskich. Naptyneto 237 prac
od réznych agencji reklamowych i graficznych oraz od
indywidualnych projektantéw. Konkurs wygrat 38-letni
portugalski projektant Pedro Albuquerque. Inspiracja
tworcza artysty byt krajobraz zimy.

We wrzesniu 2004 roku, na 500 dni przed uroczy-
stoscig otwarcia igrzysk, organizatorzy zaprezentowali
maskotki olimpijskie: dwie rysunkowe postacie, przed-
stawiajgce $niezng kule i kostke lodu, o dZzwiecznych
imionach:,Neve”i,Gliz". Pedro Albuquerque powiedziat,
ze jego maskotki reprezentujg olimpijskie wartosci:
przyjazn, fair play i ducha wspétzawodnictwa. W mys|
tworcy obydwie maskotki odzwierciedlaty dwa natural-
ne elementy zimy: $nieg i 16d, bez ktérych nie mogtyby
sie odbywac zimowe igrzyska olimpijskie.

.Neve” byfa delikatng, mitg i elegancka $niezka o za-
okraglonych ksztattach, ubrang w czerwony kostium;
,Gliz"” byt kostka lodu, ubrang w niebieski kostium. Na
strojach maskotek widniat emblemat igrzysk. Pluszowe
maskotki cieszyly sie duzym popytem.

© International Olympic Committee

Obie maskotki usmiechaty sie filuternie i emito-
waty rados$¢, entuzjazm, pasje i kulture. Razem byty
symbolem mtodej generacji, petnej zycia i energii.
Maskotki przypominaty sylwetki z obrazkowych hi-
storyjek, filméw animowanych i gier komputero-
wych dla dzieci.
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Maskotki XXI Zimowych Igrzysk Olimpijskich

w Vancouver (2010)

Na XXI Zimowe Igrzyska Olimpijskie wybrano trzy
maskotki, ktérym nadano imiona ,Miga”i,Quatchi” (ofi-
cjalne maskotki) oraz, Mukmuk” (towarzyszaca im nieofi-
cjalna maskotka). Twércami maskotek byli: Vicki Wong
i Michael Murphy, a wyprodukowane zostaty przez wy-
twornie Meomi Design. Maskotkami byly istoty wzoro-
wane na rdzennej faunie i zainspirowane legendami za-
chodniokanadyjskich Indian.

+,Miga” byta mitycznym niedzwiedziem morskim,
w potowie orka i w potowie biatym niedzwiedziem. Orka
(zool. Orcinus orca), ssak drapiezny z rodziny delfino-
watych i rzedu waleni o dtugosci 6-10 metréw i cieza-
rze okoto 5 ton, zyje w Oceanie Spokojnym w poblizu
Vancouver w Kolumbii Brytyjskiej. Ubarwiona na grzbie-

cie czarno, od spodu biato. Ma zaokraglony pysk, duze
tréjkatne ptetwy piersiowe i dtuga tréjkatng ptetwe
grzbietowa.

Niedzwiedz - baribal (zool. Ursus americanus kermo-
dei) — najbardziej pospolity niedzwiedz biaty, wystepu-
jacy na wyspach, wybrzezach i polach lodowych wokét
bieguna poétnocnego. Ubarwiony jest biato lub kremo-
wo. Ma stosunkowo mata gtowe, dtuga szyje, dtugi tutow
(2,5 m) oraz szerokie stopy. Jego wysokos¢ w kiebie do-
chodzi do 1,60 m. Wedtug dawnych legend niedZzwiedz
kermodei byt réwniez znany jako niedZzwiedz-duch.

,Miga” jako maskotka wygladata jak pluszowy mi$
o czarnym ubarwieniu z biatym pyskiem i biatym brzusz-
kiem oraz czarng ptetwa grzbietowa. Szyje miata owi-



nieta zielonym szalem, na ktérym widniato logo igrzysk.
Maskotka reprezentowata snowboarding.

Druga oficjalng maskotka byt ,Quatchi”. Imie maskot-
ki wywodzito sie z angielskiej nazwy:,Sasquatch” (dziki
cztowiek), znany pod nazwa ,Big Foot” (Wielka Stopa).
Sasquatch byt duzym (wzrostu okoto 2-2,40 m) wio-
chatym, cztekoksztattnym stworem (matpoludem), zna-
nym z legend indianiskich, poruszajagcym sie na dwéch
nogach o duzych stopach. Zamieszkiwat w przesztosci
tajemnicze lasy zachodniej Kanady. Jest pétnocnoame-
rykanskim odpowiednikiem Yeti (cztowieka $niegu).
Quatchi - jako rudobrazowa wtochata maskotka przy-

pominat dzikiego stworka. Reprezentowat hokej na
lodzie.

Maskotkom oficjalnym ,Miga” i ,Quatchi” towarzy-
szyta czesto zaprzyjazniona, nieoficjalna maskotka
+Mukmuk” - gorski Swistak (zool. Marmota), gryzoh
zrodziny wiewiérkowatych. Swistak ma ciato krepe o za-
barwieniu szarozéttym i dtugim ogonie. Zaniepokojony
Swiszcze.

Wszystkie trzy maskotki reprezentowaty hasto XXI
Zimowych Igrzysk Olimpijskich w Vancouver, ktére
brzmiato ,With Glowing Hearts” (Z gorejgcymi sercami) —
zaczerpniete z hymnu Kanady: ,O Canada”
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Maskotki XXII Zimowych Igrzysk Olimpijskich

w Soczi (2014)

Lampart, niedzwiedz polarny i zajaczek

Podczas ceremonii otwarcia XXII Zimowych Igrzysk
Olimpijskich na stadionie Fiszt w Soczi witaty zawod-
nikdw i widzow trzy maskotki: lampart (ang. leopard),
niedzwiedz polarny i zajaczek. Trzy maskotki symbolizo-
waty trzy najwazniejsze wartosci olimpijskie: przyjazn,
szacunek i dazenie do doskonatosci. Wybér trzech ma-
skotek nawigzywat réwniez do trzech miejsc na podium
zwyciezcdw olimpijskich. Twércami maskotek byli trzej
znani rosyjscy plastycy: Wadim Pak wykreowat lamparta,
Oleg Seredecznij — niedZzwiadka polarnego, a Sylwia Pie-
trowa — biatego zajgczka. Maskotki olimpijskie zostaty wy-

brane w ogdélnokrajowym konkursie, na ktéry naptyneto
20 048 projektéw rysunkowych. Do drugiej fazy konkur-
su jury ztozone z przedstawicieli o$wiaty, nauki, kultury,
sportu, biznesu i polityki zakwalifikowato kilka projektow
maskotek olimpijskich: brunatnego niedZzwiadka, pante-
re $niezng, delfina, ptaszka ziebe, stoneczko, matrioszke,
leoparda, niedzwiedzia polarnego i zajgczka.

Finat i wynik internetowego gtosowania transmito-
wata rosyjska telewizja w programie pt.: ,Maskotki. Sochi
2014 - Finat” w dniu 26 lutego 2011 roku. Z rywalizacji
zwyciesko wyszto trio maskotek: lampart uzyskat 28,4%



gtoséw, niedzwiedz polarny 18,3%, zajaczek 16,4%,
a wiec razem 63,1% gtosow. Trojka zwierzat zamieszkuje
terytorium Rosji, reprezentuje wiec przyrode tego kraju.
Kazda z tych maskotek posiadata swoja legende i mia-
ta swoja misje do spetnienia na Zimowych Igrzyskach
Olimpijskich.

O wyborze lamparta (zool. Panthera pardus) na ma-
skotke zadecydowaly jego cechy fizyczne: szybkos¢,
zwinnos¢, skocznosé, sita i wytrzymatos¢, potrzebne
réwniez zawodnikom. Lampart od dawna zamieszku-
je regiony Kaukazu, a obecnie jest w Rosji pod ochro-
na. Jest duzym ssakiem drapieznym z rodziny kotowa-
tych (Felidae), osiaga dtugos¢ 100-150 cm, wysokosc¢
60-80 cm i wazy 60-90 kg; ma muskularng budowe,
sztyletowate kty i ostre pazury, posiada brazowo-z6t-
te ubarwienie z biatym brzuchem i czarnymi plamami
w ksztatcie rozetek na ciele. Zywi sie ssakami, ryba-
mi, ptakami i gryzoniami. Prowadzi zazwyczaj nocny,
samotny tryb zycia. Odgtosy wydawane przez lamparta
przypominajg gtebokie mruczenie i niskie warczenie.
Lampart jako maskotka olimpijska byt szczesliwym stwo-
rzeniem. Uprawiat snowboard, lubit wspinaczki goérskie,
petnit funkcje przewodnika i ratownika gorskiego. Jego
misjg na Zimowych Igrzyskach Olimpijskich w Soczi byta
opieka nad wolontariuszami, sportem oraz ochrona
Srodowiska naturalnego. Symbolizowat odradzajacy sie
Swiat zwierzat oraz dynamike zmian w kraju.

W symbolice Zimowych Igrzysk Olimpijskich niedz-
wiedzie polarne (zool. Ursus maritimus) byty juz wczes-
niej maskotkami olimpijskimi (w Calgary — 1988 i w Van-
couver - 2010). Misie polarne naleza do rodziny ssakéw
drapieznych. Zamieszkuja arktyczne regiony swiata oraz

wyspy, wybrzeza i pola lodowe wokoét bieguna potnoc-
nego. W Rosji zyja u ujécia rzeki Amur. Gatunek ten obje-
ty jest ochrong miedzynarodowa. Niewidoczne sg na tle
lodu i $niegu dzieki biatemu lub kremowemu ubarwie-
niu. Dtugie futro pokrywa je facznie z fapami, chroniac
od mrozu i utatwiajac poruszanie sie po lodzie. Dosko-
nale biegajq i ptywaja. Polujg gtéwnie na foki. Prowadza
samotny, wodno-ladowy tryb zycia. Misia polarnego
jako maskotke w Soczi cechowaly wdziek, goscinnos¢
i ciekawos¢ swiata. Interesowat sie réznymi sportami:
narciarstwem, fyzwiarstwem szybkim, saneczkarstwem
i bobslejami. Reprezentowat tradycje i dziedzictwo przy-
rodniczo-kulturowe kraju.

Réwniez biaty zajac byt w przesztosci maskotka Zimo-
wych Igrzysk Olimpijskich w Salt Lake City (2002). Bia-
ty zajac (zool. Lepus timidus) nalezy do rodziny ssakéw
z rzedu czterosiekaczowcoéw. Zimg zmienia ubarwienie
zszarobrazowego na bielejace. Zamieszkuje pétnocne tere-
ny Europy i Azji. Jest szybki i bystry. Zajaczek jako maskotka
olimpijska bytaktywny, zyczliwy i goscinny. Jego misja w So-
czi byto witanie uczestnikéw i gosci. Lubit spiewac i tariczy¢,
uprawiat tyzwiarstwo figurowe. Byt odpowiedzialny za pro-
gram kulturalny igrzysk. Na wszystkich maskotkach widniat
emblemat Zimowych Igrzysk Olimpijskich w Soczi. Wszyst-
kie trzy maskotki olimpijskie w Soczi od poczatku budzity
sympatie. W czasie trwania igrzysk przebywaty na wszyst-
kich arenach sportowych, obserwujac rywalizacje olimpij-
ska. Pojawily sie réwniez podczas ceremonii zamkniecia
XXIl Zimowych Igrzysk Olimpijskich, zegnajac zawodnikéw
i widzéw. Z okazji igrzysk wyemitowano w Rosji nowa
25-rublowa monete, na ktorej znajdowaty sie maskotki
Soczi.







VI. Emblematy igrzysk olimpijskich

Integralng czescig wizualizacji igrzysk olimpijskich
jest emblemat, oficjalne logo (logotyp), identyfikujacy
poczatkowo miasta organizatoréw igrzysk badz symbo-
le narodowe; pdzniej reprezentowat spuscizne kultury
i sztuki, a w ostatnich latach przewazajg w nim abstrak-
cje komputerowe badz adresy internetowe igrzysk.

Logotyp-symbol w postaci obrazkowej przedstawia
caly wyraz (nazwe) i jego postac fonetyczna, czym rézni
sie od piktogramu, czyli symbolu graficznego, reprezen-
tujacego jedynie znaczenie. Termin ,logotyp” wywodzi
sie zjezyka greckiego od stowa ,logos” - rozumna mowa.
Logotyp to czcionka lub matryca drukarska, obejmujaca
cate zgtoski, wzglednie stowa. Niektore jezyki $wiata wy-
korzystywaty logotypy w swoim alfabecie, jak na przy-
ktad wczesne pismo klinowe czy pismo hieroglificzne,
pismo egipskie, pismo chinskie.

Logotypy wynalazt angielski drukarz H. Johnson
w 1780 roku. Jednak najwieksza popularnos¢ zyska-
ty logotypy w XX stuleciu, wraz z rozwojem kultury
obrazkowej i nowych technologii. Projekty logoty-
pow olimpijskich posiadaja 92-letnig tradycje - czas

wystarczajacy, by doprowadzi¢ je do doskonatosci
wizualnej. Przeglad historyczny logotypow obejmuje
21 projektéw - symboli letnich igrzysk olimpijskich
i 19 projektow - symboli zimowych igrzysk olimpijskich,
ktére zastuzyly niewatpliwie na ztoty medal olimpijski
w dziedzinie sztuki.

Poczatkowo nowozytne igrzyska olimpijskie nie
posiadaty zadnego logotypu, a po ich wprowadzeniu
przez miasta organizatorow igrzysk nie byly sygnowa-
ne symbolem olimpijskim, czyli piecioma kotami olim-
pijskimi. Symbol olimpijski pojawit sie na emblema-
tach po raz pierwszy w 1932 roku w logotypie Igrzysk
X Olimpiady w Los Angeles, a nastepnie w 1936
roku w logotypie IV Zimowych Igrzysk Olimpijskich
w Garmisch-Partenkirchen. Ich wzorce nawigzywaty do
grafiki artystycznej tamtych czaséw. Rysunki emblema-
tow byly czesto utrwalane na plakatach igrzysk olim-
pijskich, w publikacjach z igrzysk i w prasie sportowe;j.
Umieszczano je tez na strojach maskotek olimpijskich,
biletach wstepu, znaczkach pocztowych i materiatach
reklamowych.
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Po raz pierwszy emblemat pojawit sie na Igrzyskach VIII Olimpiady
w Paryzu (1924). Wykorzystano w nim herb Paryza: zaglowiostowiec ptynacy
po Sekwanie. Rysunek uzupetniata informacja tekstowa: I* Olympiade Paris 1924
i Comité Olympique Francais. Logo nie posiadato symbolu olimpijskiego — pieciu
kot olimpijskich.

Igrzyska IX Olimpiady w Amsterdamie (1928) nie posiadaty
emblematu.

Igrzyska X Olimpiady w Los Angeles (1932) identyfikowane byty
logotypem przedstawiajacym tarcze herbowg z motywem flagi amerykanskiej,
symbolem pieciu két olimpijskich i mottem olimpijskim — Citius-Altius-Fortius
orazgafazka oliwna.W projekcie wykorzystano symbol narodowy. Nad motywem
flagi widniat napis X™ Olimpiad Los Angeles 1932.

Emblemat Igrzysk XI Olimpiady w Berlinie (1936) zaprojektowat
Johannes Boehland. Poczatkowo emblemat przedstawiat pie¢ két olimpijskich,
trzymanych w szponach przez orfa z Bramy Brandenburskiej, jednego z symboli
Berlina. Jednak przewodniczacy Komitetu Organizacyjnego Igrzysk dr Theodor
Lewald nie chciat zatwierdzi¢ projektu i zaproponowat, aby kompozycje umiescic¢
w konturach dzwonu - symbolu nadziei, wolnosci i zwyciestwa. Pod koftami
widniat napis: ,Ich rufe die Jugend der Welt!” (Wzywam mtodziez catego Swiata).
Projekt ten stat sie powszechnym symbolem berlinskich igrzysk, jakkolwiek
bardziej przypominat znak ideologicznego rezimu Il Rzeszy, goérujagcego nad
ideg olimpijska.




LONDON
1948

XV OLYMPIA
HELSINKI

Igrzyska XIV Olimpiady w Londynie (1948) wykorzystaly jako
emblemat wizerunek brytyjskiego parlamentu z dominujaca neogotycka wiezg;
na zegarze stynnego Big Bena wskazéwki pokazywaty godzine 16% — czas
oficjalnego otwarcia igrzysk. W potkolu nad parlamentem widniat napis: XIV®
Olympiad; na tle parlamentu umieszczono kota olimpijskie, a pod nimi nazwe
miasta i rok: London 1948. Brytyjski znak byt wyjatkowo czytelnym symbolem
miasta igrzysk.

Emblemat Igrzysk XV Olimpiady w Helsinkach (1952) zaprojektowany
w barwach biato-niebieskich przedstawiat charakterystyczna wieze stadionu
olimpijskiego w Helsinkach o wymownej wysokosci: 72,71 m - tyle ile osiggnat
wrzucie oszczepem mistrz olimpijski Fin MattiJarvinen nalgrzyskach X Olimpiady
w Los Angeles (1932). Stadion olimpijski w Helsinkach zostat zbudowany
w 1938 roku wedtug projektu finskiego architekta Yrjo Lindgrena na Igrzyska
Xl Olimpiady w 1940 roku, ktére nie odbyty sie zpowodu wybuchu drugiej wojny
Swiatowej. W emblemacie nad wiezg widniat rysunek pieciu két olimpijskich,
z prawej strony wiezy umieszczono rok 1952, a na dole napis XV Olympia
Helsinki. Modernistyczny styl logo przetrwat prébe czasu i dzisiaj, po 64 latach
nadal imponuje dobra finska szkotg kompozycji graficznej.

Emblemat Igrzysk XVI Olimpiady w Melbourne (1956) utrzymany
byt w tonacji zieleni i przedstawiat owalny kontur stadionu olimpijskiego. Na tle
zielonej ptyty boiska widniata pochodnia olimpijska, nad ktérg zawieszonych
byto piec két olimpijskich. W owalu, imitujgcym bieznie lekkoatletyczng stadionu,
umieszczony byt u géry napis: XVI'" Olympiad, a na dole nazwa miasta i rok
igrzysk: Melbourne 1956, otoczone wiencem oliwnym. Z emblematu przebijata
duma kontynentu Australii, ktdry po raz pierwszy goscit olimpijczykdédw na swoim
terytorium. Emblemat charakteryzowata wyjatkowa estetyka rysunku, ktéra
nadal imponuje pomystowoscia.
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W projekcie emblematu Igrzysk XVII Olimpiady w Rzymie (1960)
witoski plastyk Armando Testa wykorzystat legendarny herb miasta — wilczyce
kapitolinska, karmiaca blizniaczych braci Romulusa i Remusa, zatozycieli miasta.
Emblemat zawierat dodatkowo symbol pieciu két olimpijskich oraz rok igrzysk
wpisany cyframi rzymskimi: MCMLX. Klasyczna numeracja i rzezbiarski charakter
logo dobrze oddawaly tradycje i powage Wiecznego Miasta.

Emblemat Igrzysk XVIII Olimpiady w Tokio (1964) zaprojektowat
Yusaku Kamekura, ktory potaczyt wyptywajaca z japonskiej tradycji prostote
i czystos¢ kompozycji z nowoczesng graficzng informacja. Gorng czes¢
emblematu stanowito czerwone koto z japonskiej flagi Hinomaru, a pod nim
umieszczono w ztotym kolorze symbol pieciu két olimpijskich i napis: ,Tokyo
1964". Charakterystyczny czerwony krag doskonale sprawdzit sie w plastycznym
przedstawieniu Kraju Wschodzacego Storca. Emblemat zaliczono do dziet
0 nieprzemijajacej wartosci.

Emblemat Igrzysk XIX Olimpiady w Meksyku (1968) miat prosta
i ciekawa typografie. Autorem logo byt Lance Wyman, ktéry zaprojektowat
takze zespét piktogramdw na Igrzyska w Meksyku. Logotyp zostat wykonany
w typowej dla lat szes¢dziesigtych XX wieku manierze op-artu. Nazwa miasta
Igrzysk ,MEXICO 68", wykonana zostata duzymi, owalnymi czarnymi literami
o potréjnej kresce, przypominajgcymi ksztattem bieznie stadionu. Symbol pieciu
kot olimpijskich zostat dyskretnie wpisany w cyfre 68. Logotyp wywotywat iluzje
przestrzennosci i ruchu. Zdobit réwniez afisz olimpijski.

EMBLEMATY LETNICH IGRZYSK OLIMPIISKICH



2
AN

Munich1972

Montréal

1976

Emblematem Igrzysk XX Olimpiady w Monachium (1972) byt spiralny
okrag z ukosnie padajacymi promieniami $wiatta, przedstawiany najczesciej na
tle pastelowych barw.Twérca logo byt Otl Aicher, autor olimpijskich piktograméw
Igrzysk w Monachium. Nawigzujacy do op-artu znak nalezat do odwaznych
znakdéw olimpijskich.

Spirala jest jedng z najbardziej efektownych form wsréd wzoréw i deseni
wystepujacych w przyrodzie (na kwiatach, motylach, muszlach, na pajeczynie);
zwigzana jest tez z cyklicznymi zmianami w przyrodzie i w zyciu. Zwoje spirali
wykorzystuje cztowiek w sztuce ornamentacyjnej, w produkcji przedmiotéw
uzytkowych, w technice, a takze w sporcie: w tyzwiarstwie figurowym, w skokach
do wody, w figurach akrobacji lotniczej itp.

Ten motyw przys$wiecat artyscie-grafikowi.

Spirala monachijska Isnita jak korona, wywierajac wrazenie, jakby byta
w ciagtym, wirujgcym ruchu (perpetuum mobile). Symbolizowata ducha igrzysk:
LSwiatto i wspaniatos¢”. Cechy te byly zawarte w hasle igrzysk: ,Promieniste
Monachium” (,Mlnchen leuchtet”). Miata tez symbolizowa¢ olimpijska idee:
czystos¢ i szlachetno$¢ sportowych zmagan. Symbol ten nazwano réwniez
»spiralg szczescia” Pod symbolem widniat napis: Munich 1972.

Emblemat Igrzysk XXI Olimpiady w Montrealu (1976) - to projekt
o ponadczasowej elegancji. Emblemat symbolizowat cztery elementy,
nakfadajace sie artystycznie na siebie: pie¢ kot olimpijskich, nad ktérymi
umieszczono graficzng interpretacje litery ,M” — inicjat miasta Montreal, ktory
jednoczeénie symbolizowat trzystopniowe podium zwyciezcéw olimpijskich
oraz owalng bieznie stadionu. Pod emblematem widniat czytelny podpis:
Montréal 1976. Osobom o artystycznej wyobraznilogo przypominato rozwiniety
pak kwiatu.

Logotyp zdobit réowniez afisz olimpijski, a wykonany z metalu i poztacany
miat réwniez zastosowanie jako znaczek, breloczek, broszka badZ elegancki
wisiorek na tancuszku. Nalezat do najbardziej udanych i wyrazistych symboli
w historii igrzysk olimpijskich. Emblemat kanadyjski réwniez dzisiaj spetniatby
profesjonalne wymogi.
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Logo Igrzysk XXIlI Olimpiady w Moskwie (1980) zaprojektowat
rosyjski grafik Wtadimir Arsentjew. Caty emblemat byt w ostrej czerwieni.
Nad olimpijskimi kotami grafik umiescit réwnolegte linie, uktadajace sie
w ksztatty typowe dla dwczesnej radzieckiej awangardy graficznej i radzieckiej
architektury, zwienczone czerwong gwiazda, przypominajaca gwiazde nad
Kremlem. Kompozycja logo przypomina architekture Uniwersytetu im. Michaita
W. tomonosowa w Moskwie czy Patacu Kultury i Nauki w Warszawie. Z prawej
strony logo widniat napis w jezyku rosyjskim (cyrylica): Igrzyska XX Olimpiady
Moskwa 1980. W emblemacie niewatpliwie jednoznacznie zaakcentowano
ideologiczny i polityczny kontekst igrzysk, wykraczajacy poza olimpijska idee.

,Gwiazdy w ruchu” - to emblemat Igrzysk XXIIl Olimpiady w Los
Angeles (1984). Koncepcje graficzng logotypu stworzyt zespét 16
amerykanskich artystow, ktérzy opracowali nowoczesny system wizualnej
informacji, nawiazujacy do symboli panstwowych. Trzy gwiazdy w barwach
niebieskiej, biatej i czerwonej, ktérych kolorystyka nawigzywata do barw flagi
amerykanskiej, umieszczone zostaty na tle 13 poziomych, réwnolegtych biatych
linii, imitujacych ruch oraz nawigzujacych do 13 pierwotnych kolonii Stanéw
Zjednoczonych Ameryki - zalazka panstwa. Ponizej ,gwiazd w ruchu” widniat
mato czytelny napis: Games of the XXllIrd Olympiad Los Angeles 1984, a pod nim
znajdowaly sie kofa olimpijskie. Logo zostato wygrawerowane na dolnej czesci
pochodni olimpijskiej.

EMBLEMATY LETNICH IGRZYSK OLIMPIISKICH
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Emblemat Igrzysk XXIV Olimpiady w Seulu (1988) odzwierciedlat ich
motto, ktére brzmiato: ,Harmonia i postep”. W formie graficznej logo nawigzywato
do tradycyjnego wzoru koreaniskiej sztuki dekoracyjnej (w formie zwoju spiralnego),
zwanego ,Sam taegeuk’, stanowigcego ogolny symbol Korei. ,Sam taegeuk”
uzywany jest w koreanskich ornamentach rzezbiarsko-architektonicznych oraz
w wyrobach rzemiosta ludowego.

Emblematem igrzysk byt trojkolorowy zwdj spiralny w barwach niebieskiej,
czerwonej i zottej, symbolizujacy harmonie istnienia wszechswiata: niebios,
cztowieka i ziemi, czyli duchowa i fizyczna sfere istoty ludzkiej.

Zmodyfikowany znak promowat igrzyska w Seulu oraz symbolizowat postep
w zakresie wzajemnego porozumienia miedzy ludzmi i pokoju swiatowego. Spiralna
forma emblematu oddawata réwniez fenomen rywalizacji sportowej. Pod zwojem
umieszczono piec kot olimpijskich oraz napis: Games of the XXIV™" Olympiad Seoul
1988. Ogromne logo igrzysk widniato na wiezy stadionu olimpijskiego.

Emblemat Igrzysk XXV Olimpiady w Barcelonie (1992) zostat
zaprojektowany przez katalonskiego artyste plastyka Josepa Marie Triasa,
wykfadowce w Akademii Sztuk Pieknych w Barcelonie. W swoim projekcie
nawigzywat do sztuki Joana Mir6 (1883-1983) — przedstawiciela surrealizmu
i twoércy stylu abstrakcyjnego. Josep M. Trias tworzyt Swiat symbolicznych
ksztattow, uzywajac plam o czystym, nasyconym kolorycie; styl ten
odzwierciedlaty m.in. stynne kompozycje w gmachu UNESCO w Paryzu.

W projekcie Josepa Triasa dynamicznie naszkicowana sylwetka biegacza
zredukowana zostata do trzech zasadniczych czesci ksztattujacych figure: gtowy,
ramion i ndég, w zwigzku z czym zamieniona zostata w abstrakcyjny symbol.
Kolory miaty znaczenie symboliczne. Btekit sugerowat koloryt morza, zétty kolor
rozwartych ramion — goscinno$¢, a czerwien nég - energie zyciowq i sukces
sportowy. Pod sylwetka widniat napis Barcelona’ 92, a pod nim pie¢ kolorowych
kot olimpijskich. Trafnie zauwazono, ze logo igrzysk przekazuje radosc i usmiech
stonecznej Barcelony.
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Jubileusz stulecia odrodzenia igrzysk olimpijskich znalazt odzwierciedlenie
w emblemacie Igrzysk XXVI Olimpiady w Atlancie (1996). Dla
podkreslenia ciggtosci idei olimpijskiej ze starozytnymiigrzyskami wykorzystano
motyw greckiej kolumny ze stylizowanym ptonacym zniczem, emitujacym
czerwone i niebieskie gwiazdki.

Ztoty kolor kot olimpijskich, liczba 100 oraz napis Atlanta 1996 nawigzywaty do
ztotych medali olimpijskich zwyciezcéw, a ciemnozielona barwa tta emblematu
do wienica oliwnego, ktérym wienczono antycznych olimpionikéw.

Emblemat Igrzysk XXVII Olimpiady w Sydney (2000) nawiazywat do
kultury i sztuki pierwotnych mieszkarncow Australii - Aborygenéw. W graficznym
projekcie emblematu, opracowanym przez Agencje Reklamowg FHA Image
Design pomystowo wykorzystano dawng broi mysliwska tubylcéw: bumerang
- w ksztatcie wygietego kawatka drewna. (Bumerang, wprawiony w ruch wirowy
w przypadku nietrafienia w cel, zataczat tuk i wracat do rzucajacego). W ksztatcie
bumerangu utozona zostata stylizowana sylwetka biegacza.

Logo zostato wykonane w kolorach zéttym, czerwonym i btekitnym,
wystepujacych najczesciej w bujnej przyrodzie Australii. ,Grzebien” nakreslony
niebieska kredka nad sylwetka biegacza symbolizowat dach stynnej Opery
w Sydney, uznanej za jeden z cudéw architektury wspotczesnej, a takze ogien
olimpijski. Pod wizerunkiem umieszczono kaligraficzny napis Sydney 2000,
a ponizej piec¢ kolorowych két olimpijskich.

EMBLEMATY LETNICH IGRZYSK OLIMPIJSKICH
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Emblematem Igrzysk XXVIII Olimpiady w Atenach (2004) byt
stylizowany wieniec z gatazek drzewa oliwki, zwany po grecku,kotinos”; rysunek
wienca o delikatnych listkach nakreslony zostat biata kredka na kwadratowym
niebieskim tle. Kolory bieli i btekitu nawigzywaly do barw greckiej flagi
panstwowej oraz nieba i otaczajacych Grecje mérz: Egejskiego, Jonskiego
i Kretenskiego; ponizej logo znajdowat sie napis: Ateny 2004 (ATHENS 2004),
a pod nim umieszczono pie¢ kolorowych két olimpijskich.

Emblemat igrzysk ateriskich po raz pierwszy zaprezentowano 30 wrzesnia 1999
roku. Zostat wybrany sposréd 690 projektéw, nadestanych przez 242 grafikow
z 14 krajoéw.

Emblemat nawigzywat do tradycji antycznych igrzysk olimpijskich, na ktérych
zwyciezcdw - ,olimpionikéw” — wienczono wiencem z gafazek dzikiej oliwki
rosnacej w $wietym gaju Altis w Olimpii. Drzewo oliwki byto réwniez symbolem
Aten. Dla uszanowania tej tradycji wieniec oliwny byt réwniez nagroda dla
zwyciezcédw Igrzysk XXVIII Olimpiady w Atenach. Niedomkniety na rysunku
wieniec byt zaproszeniem wszystkich ludzi do wziecia udziatu w tym wielkim
$wiecie miedzynarodowego sportu i pokoju.

Emblemat Igrzysk XXIX Olimpiady w Pekinie (2008) reprezentowat
bogata spuscizne sztuki i kultury chinskiej. Logo pod tytutem ,Tariczacy Pekin”
nawigzywato do tradycyjnej chiiskiej pieczeci z kaligraficznym znakiem ,jing"
Logo zostato zaprojektowane przez Centralng Akademie Sztuk Pieknych
Chin w Pekinie. Wedtug autoréw projektu rozwarte ramiona biegnacej postaci
byly zaproszeniem do sportowej rywalizacji i celebrowania zwyciestwa. Pod
sylwetka biegacza widniat napis: Beijing 2008, a ponizej pie¢ két olimpijskich.
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Emblemat Igrzysk XXX Olimpiady w Londynie (2012) zostat
przedstawiony na sesji MKOlI w Gwatemali w 2007 roku. Oficjalnej prezentacji
logo dokonat przewodniczacy Komitetu Organizacyjnego Igrzysk Sebastian
Coe. Zadziwiajacy projekt przedstawiat zinterpretowane graficznie cyfry 2012
w formie czterech nieregularnych czesci. Na gérnych elementach widniaty: po
lewej stronie — napis London, a po prawej stronie — pie¢ kot olimpijskich. Logo
zostato zaprojektowane przez Agencje Wolff Collins.

Emblemat budzit poczatkowo liczne kontrowersje. Przypominat bowiem
uktadanke gry w puzzle badz uliczne graffiti. Jednak Komitet Organizacyjny
Igrzysk uwazat, ze Igrzyska Olimpijskie w XXI wieku powinny mie¢ réwniez
nowoczesny, komputerowy znak graficzny.

Emblemat Igrzysk XXXI Olimpiady w Rio de Janeiro (2016) zostat
po raz pierwszy publicznie przedstawiony 31 grudnia 2010 roku podczas
noworocznej uroczystosci na plazy Copacabana w Rio de Janeiro. Oficjalnej
prezentacji logo na ogromnym ptéciennym ekranie dokonali przedstawiciele
Komitetu Organizacyjnego Igrzysk w asyscie éwczesnego przewodniczacego
MKOI - Jacques'a Rogge. Ceremonia stanowita rownoczesnie oficjalne rozpoczecie
budowy obiektéw olimpijskich w Rio de Janeiro.

Emblemat cechuje elegancja i pomystowos¢ kompozycji graficznej autorstwa
28 artystéw plastykow agengji Tatil Design w Rio de Janeiro, ktérej projekt zwyciezyt
w ogodlnokrajowym konkursie z udziatem 139 firm reklamowych. Emblemat inspi-
rowany byt tradycja i kulturg muzyczno-taneczng Brazylii. Przedstawia trzy sylwetki
ludzkie w barwach: zielonej, zéttej i biekitnej, trzymajace sie za rece w wirujgcym ko-
rowodzie tanecznym. Kolorystyka sylwetek nawiazuje do flagi i barw narodowych
oraz krajobrazu i przyrody Brazylii: kolor zielony symbolizuje bujna roslinnos¢ kraju,
z6tty — stonce, a niebieski — ton Atlantyku. Logo wyraza trzy idee: radosny entuzjazm,
réznorodnos¢ kulturowg i ducha olimpijskiego. Gérny zarys logo przypomina kontur
znanej skaty granitowej Pao de Acucar (z por. Cukrowe Wzgorze), ktdra wraz z gorg
Corcovado z pomnikiem Cristo Redentor (z por. Chrystusa Odkupiciela) na szczycie
stanowig charakterystyczne symbole Rio de Janeiro. Pod rysunkiem tanczacych syl-
wetek umieszczona zostata skrécona nazwa miasta i rok igrzysk: Rio 2016, a ponizej
widnieje symbol pieciu két olimpijskich. Emblemat odzwierciedla motto Igrzysk: ,Viva
sua Paixao” (z por. Zyj swojg pasja) w zakresie jednoczenia Brazylijczykéw w organi-
zowaniu i celebrowaniu igrzysk olimpijskich; rozwoju ludzi i miasta - dla postepu; ry-
walizacji i osiggnie¢ w sporcie; promocji dziedzictwa kulturowo-muzycznego Brazylii.
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Pierwszy emblemat pojawit sie na IV Zimowych Igrzyskach Olimpijskich
w Garmisch-Partenkirchen (1936). Miat okragly ksztatt, na ktérego
obwodzie widniata inskrypcja w jezyku niemieckim: IV Olympische Winterspiele
(w gornej potowie), a nazwa miasta igrzysk: Garmisch-Partenkirchen w dolne;j.
Informacje przedzielat rok 1936. W $rodku emblematu znajdowat sie surowy
wizerunek o$niezonej gory z narciarskimi trasami zjazdowymi, a pod nim pie¢
jednobarwnych kot olimpijskich. Caty znak zostat wykonany w zimnej tonacji
szaro-czarno-biatej.

Emblemat V Zimowych Igrzysk Olimpijskich w Sankt Moritz (1948)
byt jednym z niewielu logotypéw ze storicem - jako gtéwnym elementem
graficznym. Rysunek emblematu w ksztatcie prostokata i barwie szarej zawiera
kilka elementéw: u géry znajduje sie wizerunek storica (jako logo miasta), ktérego
promienie padajg na napis w jezyku francuskim: Jeux Olympiques D’Hiver, rok
1948, nazwe miasta igrzysk Sankt Moritz i pie¢ kot olimpijskich.

Emblemat VI Zimowych Igrzysk Olimpijskich w Oslo (1952)
symbolizowatl miasto igrzysk. Rysunek zaprojektowano w barwach czarno-
-biatych. Pie¢ kot olimpijskich zostato przedstawionych na tle biatej sylwetki
nowego ratusza Oslo. Dookota rysunku widnieje napis w jezyku norweskim:
De VI. Olympiske Vintrleker. Oslo 1952.



EmblematVIIZimowych Igrzysk Olimpijskich w Cortinad’/Ampezzo
(1956) przedstawiat swoiste potaczenie stylizowanego pfatka $niegu (ksztatt)
i stonca (kolorystyka). Posrodku, na niebieskim tle, znajduje sie pie¢ koloro-
wych két olimpijskich, zwienczonych gwiazdg symbolizujaca logo Wtoskiego
Komitetu Olimpijskiego. Ponizej két widnieje jeden ze szczytéw pasma
gorskiego Dolomitéw - Monte Pomagagnon, gérujacego nad uzdrowiskiem
i miastem zimowych igrzysk — Cortina d’Ampezzo. Dookota emblematu widnieje
napis ztoconymi literami w jezyku wioskim: VIl Giochi Olimpici Dinverno. Cortina
d’Ampezzo 1956. Autorem emblematu byt Franco Rondinelli z Mediolanu.

Charakterystycznacechgemblematu VIIIZimowychlgrzysk Olimpijskich
w Squaw Valley (1960) byty ostre dynamiczne formy i plastyczna
oszczednos$¢. Logotyp prezentowat trzy naktadajace sie na siebie tréjkaty,
skierowane w rézne strony. Symbolizowaty one stylizowany ptatek sniegu
z kotami olimpijskimi w centrum. Wokét znaku (bez obramowania) widniat napis
w jezyku angielskim: VIII Olympic Winter Games, California 1960.

W emblemacie IX Zimowych Igrzysk Olimpijskich w Innsbrucku
(1964) uwidoczniono herb miasta z wizerunkiem biatego mostu, widniejagcego
na czerwonym tle. Nad herbem widnieje pie¢ kolorowych két olimpijskich,
awokot niego nazwa miasta i rokigrzysk: Innsbruck 1964. Poszczegdlne elementy
logotypu wspodtgraja ze soba w dobrze przemyslany sposéb.
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W emblemacie X Zimowych Igrzysk Olimpijskich w Grenoble
(1968) wykorzystano w eleganckiej formie herb miasta. Stylizowany $niezny
krysztat umieszczony zostat nad piecioma kotami olimpijskimi na tle bezowego
prostokata. Wokot znaku (bez obramowania) widnieje napis w jezyku francuskim:
X* Jeux Olympiques D'Hiver. Grenoble 1968. Emblemat zaprojektowat Roger
Excoffon.

Emblemat XI Zimowych Igrzysk Olimpijskich w Sapporo (1972)
zgodnie z tradycyjng japonska sztuka plastyczng inspirowat sie narodowa
symbolika. Autor projektu Kazumasa Nagai przedstawit w nim kombinacje
trzech elementéw: wschodzacego storica — symbol Japonii, stylizowanego ptatka
$niegu na kwadratowym szarym polu oraz pieciu kolorowych két olimpijskich.
Ponizej widniat napis miasta i rok igrzysk: Sapporo 72.

Emblemat XIl Zimowych Igrzysk Olimpijskich w Innsbrucku (1976)
bytidentyczny jak naigrzyskach w 1964 roku - przedstawiat herb miasta z biatym
mostem na czerwonym tle; jedynym wyjatkiem byty jednobarwne (czarne), a nie
kolorowe kota olimpijskie, umieszczone rowniez nad herbem.
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Emblemat XIlII Zimowych Igrzysk Olimpijskich w Lake Placid
(1980) stanowita duza niebieska litera L, symbolizujgca nazwe miasta: Lake
Placid oraz goére i kolumne z podwdjnym zwienczeniem, $wiadczacym, ze
zimowe igrzyska olimpijskie odbyty sie w Lake Placid dwukrotnie w 1932 iw 1980
roku. Przebiegajace wzdtuz litery trzy biate linie charakteryzowaty trase biegu
narciarskiego. Rysunek uzupetniat napis: USA oraz Lake Placid 1980. W projekcie
brak kot olimpijskich i doktadniejszego opisu imprezy. Autorem emblematu byt
Robert Whithey.

Emblematem XIV Zimowych Igrzysk Olimpijskich w Sarajewie
(1984) byt stylizowany pfatek sniegu w stylu tradycyjnego wzoru dekoracyjnego
(haftu) z regionu Bosni. Powyzej emblematu znajdowato sie pie¢ kot olimpijskich,
a ponizej napis Sarajevo’84. Caty rysunek byt w kolorze ciemnej czerwieni.
Autorem emblematu byt miejscowy plastyk Miroslav Antonic.

Emblematem XV Zimowych Igrzysk Olimpijskich w Calgary
(1988) byto graficzne potaczenie $niezynki — symbolizujacej zime, z lisciem
klonu - godtem Kanady, w formie schematu krzyzujacych sie pétkolistych liter
C (jak Canada, jak Calgary). Czerwien symbolu i kot olimpijskich wytwornie
harmonizowata z czarnym drukiem nazwy miasta i roku igrzysk: Calgary’88.
Pomystodawca emblematu byt kanadyjski grafik Gary Pampa.
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Emblematem XVI Zimowych Igrzysk Olimpijskich w Albertville
(1992) byt stylizowany ptomien znicza olimpijskiego w kolorze ognistej
czerwieni z biatym Krzyzem Sabaudzkim, stanowigcym symbol Sabaudii -
historycznej alpejskiej krainy, potozonej w potudniowo-wschodniej Frangji.
Ponizej ptomienia widniaty dwie skosne kreski: niebieska i czerwona, imitujace
szlak trasy narciarskiej, napis Albertville 92 oraz pie¢ kolorowych két olimpijskich.
Emblemat nalezat do najbardziej estetycznych i wyrazistych symboli w historii
zimowych igrzysk olimpijskich, jego pomystodawca byt francuski grafik Bruno
Quentin.

Emblemat XVII Zimowych Igrzysk Olimpijskich w Lillehammer
(1994) zaprojektowata norweska plastyczka Sarah Rosenbaum. Inspiracja
byt motyw stylizowanej zorzy polarnej w formie skosnych biatych promieni
Swietlnych na tle ciemnoniebieskiego zimowego nieba, ponad mgietka ptatkow
$niegu. Autorka wykorzystata w emblemacie charakterystyczne dla obszaréw
arktycznych zjawisko Swietlne, przebiegajace w gérnych warstwach atmosfery
ziemskiej. Emblemat zdobito pie¢ kolorowych kot olimpijskich oraz nazwa miasta
i rok igrzysk: Lillehammer’94.

Kompozycje emblematu XVIII Zimowych Igrzysk Olimpijskich
w Nagano (1998) stanowit gwiazdzisty kwiat gorski o radosnych kolorach
i dynamice; poszczegdlne pfatki kwiatu symbolizowaty graficznie
zinterpretowane sylwetki w sportach zimowych, tworzac obraz wyjatkowej
elegancji i urody. Ponizej symbolu umieszczono nazwe miasta Nagano, rok
igrzysk 1998 i pie¢ kolorowych kot olimpijskich.
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Amerykanie przedstawili w emblemacie XIX Zimowych Igrzysk
Olimpijskich w Salt Lake City (2002) stylizowany krysztat $niegu
w kolorach zottym, pomaranczowym i niebieskim. Emblemat odzwierciedlat trzy
elementy: kontrast, kulture i odwage. Kontrast reprezentowat krajobraz stanu
Utah - od surowych pustyn poprzez ceglaste kaniony do ciemnobtekitnych
jezior; kultura symbolizowata mieszanine réznych kultur sktadajacych sie na
niepowtarzalne dziedzictwo tego regionu; odwaga symbolizowata idee igrzysk
i ducha walki. Ponizej umieszczona zostata nazwa miasta i rok igrzysk: Salt Lake
2002 oraz pie¢ két olimpijskich w kolorze czarnym, tworzac ciekawa kompozycje.

Emblemat XX Zimowych Igrzysk Olimpijskich w Turynie (2006)
zostatl wykreowany w stylu XXI wieku. Logotyp reprezentowat dwa elementy:
abstrakcyjng sylwetke Mole Antonelliana - historycznej budowli stolicy
Piemontu, oraz goére krysztatdw lodu - jako odniesienie do naturalnych
warunkoéw zimowych igrzysk. Rysunek uzupetniaty: nazwa miasta i rok igrzysk:
Torino 2006 oraz pie¢ kolorowych két olimpijskich.

Inspiracjaemblematu XXIZimowych Igrzysk Olimpijskich wVancouver
(2010) byta kamienna budowla megalityczna o nazwie ,Inukshuk’, ktéra zostata
ustawiona przed wiekami przez Inuitéw - tubylcze plemiona eskimoskie, zyjace
wowczas na tych terenach. Ogromne gtazy utozone jeden na drugim stuzyty
woéwczas jako drogowskaz przez rozlegte pofacie arktycznej poétnocy. Forma
tych budowli przypominata ludzka sylwetke. Z biegiem czasu ,Inukshuk” stata sie
symbolem serdecznosci i goscinnosci Kanadyjczykow.

Logo projektowato dwoje lokalnych grafikéw: Gonzalo Alatorre i Elena Rivera
Mac Gregor. Imie nadane logo brzmiato llanaag’, co w jezyku Inuitdow oznaczato
Lprzyjaciel”. Barwy emblematu odzwierciedlaty r6znorodnos¢ przyrody Kanady:
kolor niebieski symbolizowat niebo, morze i gory; kolor zielony - kanadyjskie
bory i lasy, przybrzezne regiony i malownicze wyspy; kolor zétty — stynne
kanadyjskie wschody stonca, a kolor czerwony - zachody storica i kanadyjski lis¢
klonu. Z sylwetki logo wyfaniata sie rowniez postac hokeisty, przypominajaca, ze
kolebka hokeja na lodzie byta Kanada. Pod sylwetka znajduje sie napis miasta
i rok igrzysk: Vancouver 2010 oraz pie¢ kolorowych kot olimpijskich.
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Emblemat XXIl Zimowych Igrzysk Olimpijskich w Soczi (2014)
imponowat nowatorskim pomystem twoércéw. Jako logo umieszczony zostat
po raz pierwszy w historii MKOI adres internetowy igrzysk. Emblemat zostat
opracowany przez Miedzynarodowa Agencje Marketingowa Interbrand oraz
zespot ekspertéow, wytypowany przez Komitet Organizacyjny ZIO w Soczi
i oficjalnie zaprezentowany 1 grudnia 2009 roku w Moskwie. Napisy na logo:
gorny ,sochi”i dolny, zawierajacy rok igrzysk,2014" maja kolor niebieski. Rodzaj
fontu (czcionki) zostat tak dobrany, aby litery ,so” (Soczi) byly lustrzanym
odbiciem liczby,20" a litery ,hi” odwrécone o 180° - liczby ,14" co miato
symbolizowac kontrast w krajobrazie otaczajgcym miasto Soczi, lezgce na skraju
pasma gérskiego Kaukazu oraz Morza Czarnego. Za nazwg ,Sochi” umieszczono
litery ,ru” (internetowa domena Rosji) w kolorze biatym z obramowaniem
niebieskim.Pod napisem,ru”widnieje symbol pieciu kolorowych két olimpijskich,
narysowanych cienka kreska - jako graficzny kontrast. Emblemat zostat
umieszczony na medalach olimpijskich, biletach wstepu, znaczkach pocztowych
i w dokumentacji olimpijskiej oraz ilustrowany i opisany w ré6znych publikacjach.
Emblemat promowat XXII Zimowe Igrzyska Olimpijskie i miasto Soczi,
symbolizowat charakter nowoczesnego, multimedialnego pokolenia, wspierajac
tacznos¢, szybki kontakt i otwarty dialog miedzy narodami, organizacjami oraz
mitosnikami sportéw zimowych na catym swiecie.



EMBLEMATY POLSKIEGO KOMITETU OLIMPLSKIEGO

Polski Komitet Olimpijski postuguje sie dwoma
emblematami, zawierajacymi symbolike olimpijska; sa
to: logo historyczne i logo komercyjne.

Logo historyczne jest kopig szczytu sztandaru Polskie-
go Komitetu Olimpijskiego. Znak zawiera symbol orta
w koronie z rozpietymi skrzydtami na tle pieciu két olim-
pijskich. Znak pojawit sie po raz pierwszy w 1960 roku
w dokumentacji, biuletynach i na winietce Funduszu
Olimpijskiego. Na wprowadzenie w emblemacie symbo-
lu olimpijskiego - pieciu két olimpijskich — PKOI uzyskat
zezwolenie MKOI w dniu 12 czerwca 1981 roku.

Znak graficzny zostat zarejestrowany w Urzedzie
Patentowym pod numerem 109879. Logo jest uzywa-
ne w dziatalnosci edukacyjnej, organizacyjnej i patro-
nackiej PKOI.

Logo komercyjne przedstawia impresje polskiej
biato-czerwonej flagi narodowej, pofaczonej z piecioma
kolorowymi koftami olimpijskimi. Znak zostat zaprojek-
towany przez studio Agencji Testardo Design. Na wy-
korzystanie symbolu olimpijskiego w emblemacie PKOI
uzyskat aprobate Komitetu Wykonawczego MKOI w dniu
14 marca 1993 roku.

Komercyjny polski znak olimpijski zostat zarejestro-
wany w Urzedzie Patentowym pod numerem 188308.
Emblemat ten wykorzystywany jest w dziatalnosci mar-
ketingowo-sponsoringowej PKOI.

Obydwa emblematy sg zastrzezone i chronione na
terytorium Rzeczypospolitej Polskiej prawem wiasnosci
i przepisami Ustawy o sporcie z dnia 25.06.2010 roku
(Dz.U. 2016, poz. 176).







VII. Piktogramy olimpijskie

Piktogramy sa umownymi symbolami graficznymi,
ktorych forma wyraza ich znaczenie (komunikat, dziata-
nie, czynnos¢ lub ustuge). Zrodzity sie z potrzeby mie-
dzynarodowego porozumiewania sie. Niezaleznie od
formy piktogramy stanowia uniwersalny jezyk, w ktérym
stowa dzielg - a obrazy tacza.

Piktogramy (z tac. pictus — malowany i gr. gramma — za-
pis) — to znaki pisma, zwanego obrazkowym lub piktogra-
ficznym, przedstawiajgce rzeczy badz zdarzenia bez powia-
zania z wyrazami i dZwiekami jezyka naturalnego. Znaki te
siegajg swym rodowodem czaséw prehistorycznych.

Piktogramy narysowane lub namalowane na skatach
badz w jaskiniach pierwotnego cztowieka nazywane sg
Lpetrogramami’, a wyryte lub wykute — ,petroglifami”
Piktogramy byty pierwotng forma wtasciwego systemu
pisma; charakteryzowaty sie stereotypowym wykona-
niem z pominieciem szczego6téw, ktore nie byty koniecz-
ne do przekazania tresci.

Wspétczesnie piktogramy nalezg do nowoczesnych
metod przekazywania informacji, majacej zastosowanie
we wszystkich srodkach przekazu, zarbwno w formie
graficznej, jak i elektronicznej. Piktogram reprezentujacy
pojedyncze pojecie lub znaczenie mozna nazwac takze
ideogramem. Piktogramy uzywane sg réwniez jako znaki
wspomagajace pamieé na zasadzie mechanicznych sko-
jarzen. W XX wieku na rozwdj piktogramdw i wzrost ich

liczby wptynat rozwdj wymiany miedzynarodowej oraz
potrzeba posiadania symboli, ktére sg zrozumiate w r6z-
nych kulturach.

,Rodzina piktograméw” obejmuje: znaki drogowe,
znaki heraldyczne, wystawy, muzea, centra kulturalne,
szkoty, szpitale i placéwki zdrowotno-lecznicze, banki,
urzedy, poczte, restauracje, ustugi, handel, telewizje, ra-
dio, transport, turystyke, sport, imprezy sportowe, w tym
igrzyska olimpijskie, i inne. Wszystkie te kategorie stosu-
ja piktogramy obok réznorodnych symboli.

Dynamiczny rozwoj nowozytnych igrzysk olim-
pijskich oraz ré6znorodnos¢ kulturowa i jezykowa ich
uczestnikow sprawity, ze wizualizacja graficzna réz-
nych dyscyplin i konkurencji sportowych stata sie nie-
zbedna. Dostrzegt to Miedzynarodowy Komitet Olim-
pijski i wprowadzit oficjalnie w latach siedemdziesig-
tych XX wieku piktogramy - jako staty element graficz-
ny igrzysk nowozytnych olimpiad i zimowych igrzysk
olimpijskich. Piktogramy sportowe nie maja jedynie
funkcji symbolizujacej poszczegdlne dyscypliny spor-
tu. Piktogramy sa graficznymi ikonami, utatwiajacymi
identyfikacje poszczegolnych dyscyplin sportowych;
oprocz tej funkcji sg one jednoczesnie srodkiem infor-
macji — drogowskazem dotyczacym miejsca zawodow
w poszczegdlnych dyscyplinach sportowych. Okazato
sie, ze jezyk sportowych piktogramow stat sie czytel-




na i zrozumiata forma zaréwno dla uczestnikow, jak
i obserwatoréw olimpijskich zmagan. Dotyczyto to
nie tylko wydarzen sportowych, ale catej nowoczes-
nej infrastruktury igrzysk. W miare wzrostu potrzeb
komunikacyjnych piktogramy staty sie dostepne
w kilku wariantach (czarno-biatych badz kolorowych).

Obecnie pojawiaja sie w wielu formach, np. w pro-
gramach zawodoéw, na mapach lokalizacji, obiektach
sportowych, w relacjach telewizyjnych. Piktogramy sg
projektowane przez Komitety Organizacyjne Igrzysk
Olimpijskich (KOIO) i zatwierdzane przez Miedzynaro-
dowy Komitet Olimpijski (MKOI).



PIKTOGRAMY LETNICH IGRZYSK OLIMPLISKICH

Zanim piktogramy sportowe zostaly wprowadzone
na state do igrzysk olimpijskich, przeszty wczesniejsza
prébe i ewolucje na igrzyskach. Pierwsze znaki gra-
ficzne, identyfikujace poszczegdlne dyscypliny olim-
pijskie, pojawity sie na Igrzyskach XI Olimpiady
w Berlinie (1936). Miaty okragty ksztatt, w ktory wpi-
sany zostat prosty znak symbolizujacy rézne sporty dla
igrzysk letnich i zimowych.
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Sogelflicgen

Skiloud Schlittensport

Réwniez na Igrzyskach XIV Olimpiady
w Londynie (1948) Anglicy wprowadzili rysunkowe
wizerunki dyscyplin sportowych wpisanych w tarcze her-
bowe. Byly to charakterystyczne szczegdly, obejmujace
rysunki sprzetu sportowego, sylwetki zawodnikéw oraz
znaki dotyczace na przyktad ceremonii otwarcia igrzysk,
flagi olimpijskiej itp. Byt to pierwszy ,przewodnik” po sym-
bolach graficznych igrzysk.
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Do kolejnego pomystu zastosowania sporto-
wych znakéw graficznych nawiagzali Japonczycy
podczas Igrzysk XVIII Olimpiady w Tokio
(1964). Dwaj wybitni graficy Masaru Katzumie
i Yoshiro Yamashita opracowali i wprowadzili do
igrzysk jednolity graficzny system identyfikacji i ko-
munikacji wizualnej, obejmujacy zaréwno dyscy-
pliny i wydarzenia sportowe na arenach olimpij-
skich (22 symboli), jak i caty system informacji, ustug
i transportu (39 znakéw). Byt to pierwszy — na tak szeroka
skale — wprowadzony system grafiki uzytkowej, pozwa-
lajacy uczestnikom swobodnie poruszac sie po terenach
olimpijskich. W przypadku Japonii byto to oczywista

koniecznoscia, bowiem Zzaden cudzoziemiec nie bytby
w stanie odczyta¢ japonskiego pisma ideograficzno-
-sylabicznego, obejmujacego kilka tysiecy znakdw.
W tym celu stworzono symbole o prostych i schematycz-
nych ksztattach. Piktogramy prezentuja cata sylwetke
zawodnika lub jego cze$¢ w typowej pozycji startowej
i sktadaja sie z ograniczonej liczby elementéw graficz-
nych. W niektérych piktogramach cze$¢ ciata zawodnika,
np. tutéw lub biodra, zostaty przedstawione poprzez kon-
trast barw badZ w potaczeniu ze sprzetem sportowym.

Wyszukana stylistyka nadata japornskim piktogra-
mom wrazenie dynamiki ruchu, a wprowadzenie postaci
wzmocnito site przekazu.
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Zblizong oprawe graficzng do igrzysk w Londynie
zastosowano podczas Igrzysk XIX Olimpiady
w Meksyku (1968). Autorami piktograméw byli:
Lance Wyman i Eduardo Terrazas, ktérzy zaprojektowali
zestaw znakéw na tle kolorowych kwadratéw, zawiera-
jacych elementy wyposazenia sportowego (urzadzenie,
sprzet badz przybory), uzywanego przez zawodnikéw
w poszczegdblnych sportach, taczac je niekiedy z cha-
rakterystyczng czescia ciata zawodnika (na przyktad
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w plywaniu: ramie-woda). Zastosowanie charaktery-
stycznego elementu miato na celu pokazanie catosci —
poprzez jej czes¢. Kolorystyka nawigzywata do charak-
teru meksykanskiej kultury, a forma znakéw do skojarze-
nia przedmiotoéw z dyscyplinami sportowymi. Ponadto
przedstawienie wody w piktogramach prezentujacych
sporty wodne przywodzi na mysl réwnolegte linie poja-
wiajace sie w sztuce Indian.

PIKTOGRAMY LETNICH IGRZYSK OLIMPLISKICH

81



Przetomowe znaczenie w historii rozwoju piktogra-
moéw sportowych miaty Igrzyska XX Olimpiady
w Monachium (1972). Twércg piktograméw olim-
pijskich byt niemiecki grafik Otl Aicher, przewodniczacy
zespotu do spraw oprawy wizualnej igrzysk, ktéry zyskat
dziekinim Swiatowa stawe. Jego geometryczne piktogra-
my, przedstawiajace sylwetki zawodnikéw z atrybutem
sportowym w réznych dyscyplinach i konkurencjach,
zostaty pdzniej na state wprowadzone do sportu i sym-
boliki olimpijskiej. Identyfikacja wizualna objeta catos¢
igrzysk w Monachium. Piktogramami oznakowane byty
obiekty sportowe i dokumentacja olimpijska; zdobity
rowniez plakaty i foldery.

Otl Aicher jako pierwszy opracowat reguty tworzenia
piktograméw, zrozumiatych przez ludzi réznych kultur,
jezykéw i o rébznym poziomie wyksztatcenia.

Od tych igrzysk wszystkie miasta gospodarze igrzysk
olimpijskich letnich badz zimowych tworzyly wiasne
wzory piktogramoéw, stosujgc ,alfabet” Otla Aichera
- z pewnymi stylizowanymi modyfikacjami. W zasa-
dzie rézne dyscypliny sportu mozna byto przedstawi¢
w podobny sposéb, poniewaz ich symbolika sktadata sie
z podobnych czynnosci, pozycji i ruchu ciata zawodni-
ka, niekiedy z wykorzystaniem sprzetu, przyboru i oto-
czenia. Liczba piktogramoéw wzbogacata sie z igrzysk na
igrzyska wraz ze wzrostem liczby dyscyplin i konkurencji
sportowych.

Niebawem te proste, schematyczne sylwetki przyjety
sie na calym Swiecie, stajac sie znakiem uniwersalnym
i powszechnym nie tylko dla rozwoju wzornictwa spor-
towego, ale majacych zastosowanie w codziennej komu-
nikacji. Z biegiem lat piktogramy olimpijskie przeniknety
do naszego zycia jako kanony znakéw informacyjnych.

www.otl-aicher-piktogramme.de
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Organizatorzy lIgrzysk XXl Olimpiady
w Montrealu (1976) nie stworzyli wiasnych pikto-
gramoéw, lecz zakupili piktogramy z Monachium i zasto-
sowali je w czasie swoich igrzysk, dokonujac nieznacz-
nych zmianw piktogramach sportowych, a wiekszych
zmian w piktogramach dotyczacych ustug. Adaptacji
dokonali: Georges Huel i Pierre-Yves Pelletier. Piktogra-
my w Montrealu miaty barwe czerwong na tle biatych
kwadratow.



Podczas Igrzysk XXIl Olimpiady w Moskwie
(1980) wzorowano sie na koncepcji Otla Aichera, ale
wprowadzono znaczne modyfikacje w piktogramach
sportowych i ustugowych, ktérych autorem byt mio-
dy plastyk rosyjski Nikotaj Bietkow. Jego piktogram
olimpijski oparty byt na kwadracie, w ktérym rysunek
sktadat sie z poziomych, pionowych i ukosnych linii
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pod katem 30-60°. Biate, petne sylwetki zostaty przed-
stawione na czarnym tle, wypetniajac caty piktogram.
Atrybuty sportowe zostaty zaznaczone delikatng kre-
ska, koncentrujac uwage widza na technice i dynami-
ce konkurencji. Piktogramy Bietkowa stanowity przej-
rzysty i czytelny obraz, rozpoznawalny z daleka.




Autorem piktograméw Igrzysk XXIII Olimpiady
w Los Angeles (1984) byta spétka Keith Bright and
Associates, ktéra wykonata 27 piktogramoéw, stosujac
system form modutowych i wspdlng skale. Elastyczny
system umozliwiat tworzenie ré6znorodnych pozycji przy
minimalnych modyfikacjach. Schematyczne sylwetki pik-
tograméw sktadaty sie z dziesieciu czesci: kofa w miejscu
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gtowy, owalu w miejscu tutowia oraz do osmiu czesci skta-
dajacych sie na rece i nogi. Projekt byt przejrzysty, o czy-
stych geometrycznych formach, wolny od stylistycznej
przesady; przedstawiat sylwetki zawodnikéw fatwe do za-
pamietania, dobrze rozpoznawalne z odlegtosci. Biate syl-
wetki zostaty przedstawione na tle czarnych kwadratéw;
atrybuty sportowe zaznaczono delikatna biata kreska.



Autorami piktograméw Igrzysk XXIV Olimpia-
dy w Seulu (1988) byt zespot grafikow w sktadzie:
Cho-Young Jae, Hwang-Bu Young i Kim Seung-Jin, ktéry
opracowat 30 piktograméw sportowych i 78 piktogra-
mow ustugowych. Liczba i rodzaje piktograméw wyko-
rzystane byly w réznych funkcjach: jako ozdoba, jako ilu-
stracja, a przede wszystkim jako system drogowskazu na

areny olimpijskie, do budynkoéw, miejsc i réznych ustug.
Piktogramy wykazywaty znaczne podobienstwo do pik-
tograméw igrzysk w Los Angeles, z t3 réznica, ze w Seu-
lu zaprezentowano czarno-biate sylwetki na tle biatych
kwadratéw. Biaty tutéw w formie owalu kontrastowat
z resztg sylwetki w czarnym kolorze. Atrybuty sprzetu
sportowego zaznaczono delikatng czarng kreska.
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Igrzyska XXV Olimpiady w Barcelonie
(1992) byty kolejnym przetomem w projektowaniu
piktograméw olimpijskich. Gtéwny nacisk potozono
w nich na aspekt artystyczny oraz analogie z emblema-
tem igrzysk. Artysta plastyk Josep Maria Trias stworzyt
dynamiczny motyw na emblemat (logo) igrzysk, ktéry
zostat powielony i przystosowany do poszczegdlnych
dyscyplin sportowych.

Prosta geometryczna formutfa, wprowadzona przez
Otla Aichera do piktogramoéw Igrzysk XX Olimpiady
w Monachium, zostata zastapiona swobodna, miekka
kreska, kojarzaca sie z odrecznym rysunkiem piérem,
gdzie sylwetki sportowcéw zostaty sprowadzone do kil-

ku kresek trafnie oddajacych ukfad ciata w réznych dys-
cyplinach i uzupetnione o atrybuty sprzetu sportowego
(pitka, siatka, rakieta tenisowa). Tutéw nie jest nigdzie
narysowany, tylko zasugerowany przez inne elementy.
Piktogramy Josepa Marii Triasa wyrdzniaty sie szczegol-
nym pieknem stylu.

Ogotem zaprojektowano 32 piktogramy w 25 dyscy-
plinach olimpijskich; pozostate piktogramy dotyczyty
sportéw pokazowych.

Piktogramy na igrzyskach w Barcelonie zapoczatko-
waty nowy trend polegajacy na tym, ze sylwetki byty
bardziej artystyczne i abstrakcyjne.
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Igrzyska XXVI Olimpiady w Atlancie (1996)
zorganizowane w setng rocznice odrodzenia nowozyt-
nych igrzysk promowane byly przez piktogramy, ktére
nawigzywaty rysunkiem do malowidet na antycznych
wazach greckich. Ich klasyczny wyglad nawigzywat do
starozytnych igrzysk w Olimpii. Sylwetki byty realistycz-
ne i mialy zaznaczong strukture miesniowa. Piktogram

zeglarstwa przedstawiajacy cata t6dz, jak réwniez pik-
togram piecioboju nowoczesnego zerwaly ze stylizacjg
stosowang w tych sportach od czasu Igrzysk XX Olim-
piady w Monachium (1972). Projekt graficzny opracowat
Malcom Grear. Na potrzeby igrzysk opracowano 31 pik-
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Piktogramy Igrzysk XXVII Olimpiady w Sydney
(2000) nawigzywaty plastycznie, podobnie jak em-
blemat (logo) do kulturowego dziedzictwa kraju,
w ktérym odbywaty sie zawody. Sylwetki na piktogra-
mach, podobnie jak posta¢ na emblemacie igrzysk olim-
pijskich, nawigzywaty do rysunku bumerangéw - dawnej
broni mysliwskiej pierwotnych mieszkancéw Australii -

Aborygenow. Stylizowane sylwetki zawodnikéw zostaty
przedstawione w ksztatcie wygietego kawatka drewna
na 32 piktogramach. Ukazanie w symbolice olimpijskiej
tych tradycyjnych, prymitywnych narzedzi do polowa-
nia to hotd dla kultury australijskich Aborygendw.

Koncepcje znakéw opracowata Agencja Reklamowa
Saunders Design.
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Na Igrzyska XXVIII Olimpiady w Atenach
(2004) opracowano 35 piktograméw dla 28 dyscyplin
olimpijskich; 31 znakéw przedstawiato pojedyncze sylwet-
ki zawodnikéw w okreslonej dyscyplinie sportowej, a na
pozostatych 4 widniaty po dwie postacie: w judo, ptywaniu
synchronicznym, wioslarstwie i zapasach.

Piktogramy zostaty opracowane przez agencje Image
& Identity Design.

Artystyczny wyraz piktograméw (wyrazne ksztatty, ko-
lorystyka oraz prosty uktad graficzny) nawigzywat do grec-
kiej sztuki starozytnej: cykladzkich figurek ceramicznych
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oraz techniki zdobienia antycznych amfor i waz czarnofi-
gurowych, przedstawiajgcych zawodnikéw podczas walki
sportowej. Fragmenty zachowanych do dzisiaj starozyt-
nych waz byly réwniez inspiracja nieregularnych ram pikto-
gramoéw. Ich wyrazisto$¢ i prostota nawigzujaca do antycz-
nego dziedzictwa igrzysk podobata sie i zostata zaaprobo-
wana przez MKOI.

Piktogramy zostaty umieszczone na planie zawoddéw,
obiektach olimpijskich oraz zawarte w dokumentagji
olimpijskiej i w réznych wydawnictwach zwigzanych
zigrzyskami.
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Piktogramy Igrzysk XXIX Olimpiady w Pekinie
(2008) byty odzwierciedleniem rysunkow (inskrypcji)
rytych na koscianych kostkach lub w brazie (piecze-
ciach), pochodzacych ze starozytnych Chin, przy zasto-
sowaniu uproszczonej formy nowoczesnej grafiki. Pikto-
gramy, podobnie jak emblemat pt. ,Tanczacy Pekin” zo-
staty zaprojektowane przez specjalistéw Centralnej Aka-
demii Sztuk Pieknych Chin oraz Instytutu Sztuk Pieknych
Uniwersytetu Tsinghua. Inspiracjg bylo pismo piecze-
ciowe, uzywane w starozytnych Chinach, ktére nadato

piktogramom zaokraglone i ptynne ksztatty. Piktogramy
ukazywaty petng wdzieku estetyke ruchu sylwetek spor-
towych, wprowadzajac jednoczesnie harmonie, jednos¢
formy i nowoczesng koncepcje. Przypominaty troche li-
tery alfabetu chinskiego.

Piktogramy obejmowaty 35 sylwetek w 28 dyscypli-
nach sportowych. Piktogramy zostaty umieszczone na
arenach olimpijskich, w przewodnikach, publikacjach,
reklamie, telewizji oraz w réznych innych miejscach ko-
munikacji wizualnej.
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Na Igrzyska XXX Olimpiady w Londynie
(201 2) zostato opracowanych 38 piktograméw w dys-
cyplinach sportowych wchodzacych w sktad programu
igrzysk. Zostaty rozmieszczone na arenach sportowych
igrzysk oraz uwidocznione w dokumentacji olimpijskiej,
w wydawnictwach okolicznosciowych oraz na biletach
wstepu. Grafika piktograméw zostata opracowana przy
wspotpracy projektantéw Some One Design Agency
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i przedstawicieli miedzynarodowych federacji sporto-
wych. Koncepcja piktogramoéw miata swoje graficzne
zrédto w stylu logo igrzysk w Londynie (2012). Sylwetki
zawodnikéw z ekwipunkiem sportowym w kolorze bia-
tym zostaty przedstawione na czarnym badz kolorowym
tle kwadratow. W obrazie piktograméw po raz pierwszy
zastosowano przestrzennosc.
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Piktogramy Igrzysk XXXI Olimpiady w Rio
de Janeiro (2016) zostaty opracowane przez ze-
spot wybitnych grafikow i plastykéw brazylijskich,
wchodzacych w skfad Brand Design and Management
Team, ktérym kierowata Beth Lula. Zespdt pracowat
szesnascie miesiecy nad 64 piktogramami, z ktérych
41 reprezentowato Igrzyska XXXI Olimpiady, a 23
Igrzyska Paraolimpijskie. ,Galeria ikon” ma jednolity
schemat. Tysigc dni przed ceremonia otwarcia igrzysk
Komitet Organizacyjny przedstawit publicznie pikto-
gramy.

BGDHIAL

Koncepcja piktograméw ma swoje graficzne Zrédto
w krajobrazie miasta i w stylu emblematu igrzysk olimpij-
skich. Sylwetki zawodnikéw z ekwipunkiem sportowym
w kolorze biatym zostaty przedstawione na niebieskim tle,
przypominajacym ksztattem trojkatne kamyki. Piktogra-
my sg nakreslone linig ciagta o zréznicowanej grubosci,
co daje wrazenie gtebi. Do katalogu piktograméw projek-
tanci wprowadzili nowe formy kompozycyjne, uktadajac je
w réznych pozycjach oraz o réoznym kacie nachylenia. To
nowatorskie utozenie zwiekszyto kontrast, pogtebito wra-
zenie ekspres;ji ruchu sylwetek sportowych.
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PIKTOGRAMY ZIMOWYCH IGRZYSK OLIMPLISKICH

Piktogramy X Zimowych Igrzysk Olimpij-
skich w Grenoble (1968) zostaty opracowane przez
Rogera Excoffona (1910-1983) i przedstawione w formie
ilustracji. Styl piktogramdéw nawigzuje do op-artu (ang.
optical art), kierunku w sztuce abstrakcyjnej lat szes¢-
dziesigtych XX wieku, ktorej celem jest wywotanie iluzji
ruchu i przestrzennosci. W piktogramach igrzysk ré6zne
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dyscypliny sportéw zimowych wyrazone zostaly po-
przez sylwetke w ruchu, przedstawionga dzieki metaforze
powietrza i predkosci. Efekt dynamizmu uzyskano po-
przez odpowiednio kreskowane tfo. To interesujgce od-
niesienie do predkosci (na przyktad zjazdu po zboczu),
pozostato jedng ze statych cech piktograméw zimowych
igrzysk olimpijskich az do dnia dzisiejszego.

i Ll




Piktogramy XI Zimowych Igrzysk Olimpij-
skich w Sapporo (1972) opracowat japonski artysta
Yoshiro Yamashita, ktéry opracowat réwniez piktorgramy
na igrzyska w Tokio (1964). W poréwnaniu z nimi zosta-
ty one znacznie przestylizowane i dostosowane do spe-
cyfiki sportéw zimowych. Proste i schematyczne formy
sktadaja sie z niewielkiej liczby elementéw graficznych.
Dziesieciu dyscyplinom sportowym odpowiadato dwa-

nascie piktograméw. Czarne petne dynamiki sylwetki
zawodnikéw zostaty umieszczone na tle biatych kwadra-
tow. Wszystkie trzy konkurencje w narciarstwie alpejskim
otrzymaly jeden wspdlny piktogram. Po raz pierwszy od-
rebnym znakiem opatrzona zostata kombinacja norwe-
ska. Piktogramami oznakowane zostaty wszystkie obiekty
i trasy olimpijskie.
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Komitet Organizacyjny XII Zimowych Igrzysk
Olimpijskich w Innsbrucku (1976), powierzyt
zaprojektowanie piktograméw projektantowi graficz-
nemu Alfredowi Kunzenmannowi. Autor opracowat
tacznie 14 piktograméw dla dziesieciu sportéw, w tym
trzy dla narciarstwa alpejskiego. Styl tych piktograméw
jest prosty, zgodnie ze stylem éwczesnych piktograméw
sportéw olimpijskich. Mocniej zaakcentowano formy
kompozycyjne w dynamice sylwetek zawodnikéw oraz
atrybuty sportowe liniami o ré6znej grubosci. Piktogramy
umieszczano w oficjalnych publikacjach, opisach tras, na
obiektach sportowych.

Na XIlI Zimowych Igrzyskach Olimpijskich
w Lake Placid (1980) zastosowano piktogramy
zimowych igrzysk w Innsbrucku (1976).
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Piktogramy XIV Zimowych Igrzysk Olimpij-
skich w Sarajewie (1984) nawigzywaty do wspdl-
nej symboliki piktograméw zimowych. Poprzez wyko-
rzystanie katéw 45° i 90° oraz sylwetek z konczynami
o statej grubosci o zaokraglonych brzegach piktogramy
te nawigzujg do Igrzysk XX Olimpiady w Monachium
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(1972). Cienkie proste linie — smugi za sylwetkami dosko-
nale oddajg dynamike, predkos¢ oraz ruch zawodnikéw.
Kombinacja norweska zostata przedstawiona na dwdéch
piktogramach, przedstawiajacych skoki i biegi narciarskie.
Piktogramy umieszczono na obiektach olimpijskich, w pu-
blikacjach z igrzysk, na biletach i na pamiatkach.
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Piktogramy XV Zimowych Igrzysk Olimpij-
skich w Calgary (1988) zawieraty potaczenie sty-
lu piktograméw Otla Aichera z igrzysk w Monachium
(1972) z piktogramami z igrzysk w Montrealu (1976);
w sylwetkach zawodnikédw pominieto niektére cechy
wprowadzone przez grafikéw do piktograméw zimo-
wych igrzysk, jak wrazenie predkosci i ruchu slizgowego.
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Projekt byt przejrzysty, prosty i elegancki. Po raz pierw-
szy piktogramy posiadaty dwie wersje: kwadratowa
i okragta. Pojawity sie tez po raz pierwszy piktogramy
symbolizujace dyscypliny pokazowe (curling i jazde
po muldach). Piktogramy znajdowaty sie w oficjalnych
publikacjach, na pochodni olimpijskiej, na biletach, pa-
miatkach oraz obiektach sportowych.
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Piktogramy XVI Zimowych Igrzysk Olimpij-
skich w Albertville (1992) nawiazywaty do sty-
lu i formy maskotki tych igrzysk — chochlika gorskiego
+Magique” o ksztatcie gwiazdy. Biate sylwetki zawodni-
kow wydaja sie stworzone za pomocg dynamicznych
pociggnie¢ pedzla, sa zawieszone jakby w powietrzu;
przedstawione zostaly na tle czarnych kwadratow
(odwrotnie anizeli dotychczasowe czarne sylwetki
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w biatych kwadratach, tak charakterystyczne do tej
pory dla igrzysk zimowych). Ogélny obraz piktograméw
z Albertville daje wrazenie $wiecacych gwiazd na noc-
nym niebie badz wykreowanych w Swiecie fantastyki.
Komitet Organizacyjny Igrzysk w Albertville powierzyt
paryskiej agencji Desgrippes Associés opracowanie
ogolnej koncepcji identyfikacji wizualnej igrzysk, w tym
réwniez emblematu, piktograméw i plakatu.



Inspiracja dla zespotu projektantéow piktogra-
méw XVII Zimowych Igrzysk Olimpijskich
w Lillehammer (1994) byly petroglify naskalne
z R6ddy w Alstahaug (w pétnocnej Norwegii) z 4000
lat p.n.e. - prymitywne rysunki éwczesnych mieszkani-
cow poétnocy na nartach. Wykonawcag piktograméw
byta Design-grupa 94 z Oslo, ktérg kierowata Sarah

Rosenbaum - pomystodawczyni tych najbardziej ory-
ginalnych piktograméw w historii igrzysk olimpijskich.
Kreskowane rysunki 12 biatych sylwetek przedstawiono
na czarnym tle.

Sarah Rosenbaum za emblemat i piktogramy zostata
wyrdzniona nagroda panstwowa i nagroda miedzynaro-
dowa.

£

Rysunek naskalny z R6déy w Alstahaug (4000 lat p.n.e.)
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* Narciarstwo. Zarys encyklopedyczny, ,Sport i Turystyka’, Warszawa 1957, 5. 16
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Projektanci  piktograméw ~ XVIII  Zimowych
Igrzysk Olimpijskich w Nagano (1998) stworzyli
jednolita identyfikacje graficzna, wzorujac sie na emble-
macie tych igrzysk, ktérym byt gwiazdzisty kwiat gérski;
jego ptatki byly stylizowane na postacie zawodnikéw
w ruchu. Nawiazujac do tego wzoru, piktogramy symbo-
lizowaty graficznie zinterpretowane sylwetki w 15 spor-
tach zimowych. Styl piktograméw byt dynamiczny i peten
energii. Mimo oryginalnego pomystu grafikéw niektére
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piktogramy byly mato czytelne, prawdopodobnie przez
zbyt duze plamy bieli oraz mato widoczne elementy,
charakterystyczne dla dyscyplin sportowych. Emblemat
i piktogramy projektowata amerykanska agencja Landor
Associates International Ltd., ktéra wygrata konkurs
zorganizowany przez Komitet Organizacyjny Igrzysk
w Nagano. Piktogramy zostaty umieszczone na obiektach
olimpijskich, w réznych wydawnictwach, na pochodni
olimpijskiej, biletach wstepu oraz na pamigtkach.



Piktogramy XIX Zimowych Igrzysk Olimpij-
skich w Salt Lake City (2002) reprezentuja kra-
jobraz oraz kulture regionu wokoét miasta, a forma
i kolorystyka nawigzujg do emblematu igrzysk. Tto pik-
togramow jest barwy niebieskiej. Odcieh bursztynowy
sylwetek zawodnikéw reprezentuje znicz olimpijski,
a takze w symboliczny sposéb nawigzuje do odwagi
sportowcow. Potaczenie tych dwoch koloréw odzwier-
ciedla krajobraz stanu Utah - od surowych pustyn po-
przez ceglaste kaniony do ciemnobtekitnych jezior.
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Piktogramy oparte byty na wzorach pieczeci do znako-
wania bydfa, uzywanych niegdys na zachodzie Stanéw
Zjednoczonych Ameryki — stanowiac symbol kultury
i stylu zycia jego 6wczesnych mieszkancéw. Grubosé
linii oraz kat nachylenia (30°) sylwetek w ruchu wzo-
rowano na liniach wystepujacych w krysztatkach
lodu. Oprawa graficzna zimowych igrzysk opracowa-
na zostata przez agencje Evans Group Marketing and
Communications w Salt Lake City oraz agencje Landor
Associates z San Francisco.
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Piktogramy XX Zimowych Igrzysk Olimpij-
skich w Turynie (2006) zostaly po raz pierwszy
opracowane w formie tréjwymiarowych obrazkéw przez
dodanie trzeciego koloru oraz pétprzezroczystosci nie-
ktérych elementéw, ktére miaty sprawiac wrazenie cie-
nia oraz Swiatta, tak aby postacie wydawaty sie prze-
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strzenne. W ten sposob powstato ztudzenie sylwetek
w ruchu. Stylistyka ta odzwierciedla nowoczesne wioskie
wzornictwo z poczatku XXI wieku. Zestaw 15 piktogra-
mow zaprojektowata amerykanska agencja Iconologic
z Atlanty. Biate, delikatne sylwetki zawodnikéw umiesz-
czone zostaty na niebieskim tle kwadratéw.




W projektowaniu piktograméw XXI Zimowych
Igrzysk Olimpijskich w Vancouver (2010) auto-
rzy potozyli najwiekszy nacisk na poprawne zilustrowa-
nie sylwetek zawodnikéw w ruchu. Poprzez rozjasnienie
niektérych elementdw w stroju i sprzecie zawodnika uzy-
skano efekt podkreslajacy cechy, energie i wysitek spor-
towcdw podczas rywalizacji w zawodach. Opracowano
23 piktogramy. Wykonane zostaty przez zespét grafikdéw
Komitetu Organizacyjnego Igrzysk (VANOC/JAC Design)
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pod przewodnictwem Leo Ostbauma. W projektowaniu
piktograméw bazowano na grafice matrycowe;j i foto-
grafiach sportowcow. Granatowe sylwetki zawodnikéw
umieszczono na jasnoniebieskim tle kwadratéw. Oprécz
zestawu piktogramow opracowano drugi katalog ilu-
stracji, przedstawiajacy poszczegdlne sporty, ktdre wy-
korzystano dla oznakowania catych igrzysk oraz w me-
diach cyfrowych.
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Zestaw piktograméw XXII Zimowych Igrzysk
Olimpijskich w Soczi (2014) byt czytelny i ele-
gancki. Komitet Organizacyjny Igrzysk przedstawit
22 sporty, sygnowane kolorystyka. Biate petne sylwetki
zawodnikéw o miekkich formach ruchu zostaty przed-
stawione na tle niebieskich kwadratéw o zaokraglo-
nych rogach. Piktogramy z Soczi byty inspirowane pik-
togramami zaprojektowanymi na letnie Igrzyska XXII
Olimpiady w Moskwie (1980) przez Nikotaja Bietkowa

ztardznica, ze tam zaprezentowano biate sylwetkina tle
czarnych kwadratéw. W obydwéch piktogramach atry-
buty sportowe zostaty zaznaczone delikatng biatg kres-
ka, koncentrujgc uwage widza na technice, harmonii
i perfekcji ruchu w poszczegdlnych sportach. Pota-
czenie linii prostych i zaokraglonych oraz stonowa-
ny wyglad nadaty sylwetkom dynamiczny charakter.
Piktogramy reprezentowaty styl i wizerunek Zimowych
Igrzysk Olimpijskich w Soczi.




Podsumowanie

Symbolika olimpijska stanowi ozdobe nowozytnych
igrzysk olimpijskich. Struktura ogélna igrzysk oparta
zostata na wzorach antycznych, ale wspétczesny ,krajo-
braz artystyczno-estetyczny” igrzysk stanowi osiggnie-
cie organizatoréw XX i XXI wieku. Z igrzysk na igrzyska
wzbogaca sie o nowe symbole i wzory, doskonalac sztu-
ke i wspodtczesny obraz sportu.

Ceremoniat olimpijski zawiera: hymn olimpijski, flage
olimpijska, przyrzeczenie olimpijskie, ogier olimpijski,
hasta igrzysk oraz symbole plastyczne (maskotki, plaka-
ty, emblematy i piktogramy).

Oprécz statego ceremoniatu miasto gospodarz
igrzysk wprowadza do programu olimpijskiego wtasne
elementy, charakterystyczne dla miasta badz tradycji,
kultury i przyrody regionalnej, uwidocznione w poka-
zach artystycznych podczas ceremonii otwarcia i za-
mkniecia igrzysk oraz w symbolach plastycznych. Dzigki
temu igrzyska olimpijskie — ten ,pielgrzymujacy teatr”
- staje sie widowiskiem wiecznie mtodym i sprawia, ze
tradycyjne wartosci ruchu olimpiskiego wpisuja sie do
wspotczesnej Olimpii.

Maskotki zostaty wprowadzone oficjalnie do symboliki
igrzysk w Monachium w 1972 roku i dotychczas figurowa-
ty na 12 letnich igrzyskach olimpijskich i na 11 zimowych
igrzyskach olimpijskich. Wielka jest réznorodnos¢ masko-
tek, podobnie jak tworzywo, z ktérego sa wykonane.

Poczatkowo maskotki olimpijskie wyobrazaty zwie-
rzeta lub ptaki charakterystyczne dla danego regionu

lub kraju. Pézniej pojawity sie postacie ludzkie repre-
zentujace dziedzictwo kulturowe kraju. Z biegiem czasu
plastycy tworzyli coraz bardziej wyszukane maskotki,
stanowigce uciele$nienie bajkowej abstrakcji badz wy-
kreowane przez nowoczesng grafike komputerowa. Kaz-
da z maskotek jest inna i niepowtarzalna; na ogét wigze
sie z tradycja, folklorem, przyroda regionu lub miasta
organizatora igrzysk, a przede wszystkim z talentem
i pomystowoscig ich tworcow. Maskotki posiadajg imio-
na, ktére nawigzuja do legend, skojarzen, wydarzen
miast badz igrzysk olimpijskich; s doskonatym sposo-
bem przekazywania idei olimpijskiej, wyrazajg oryginal-
na mysl (hasto, przestanie), promuja miasto i kraj organi-
zatora igrzysk, zapewniajg sukces komercyjny.

Emblematy (logotypy) projektowane w formie ob-
razkowej sg integralng czescig wizualizacji igrzysk olim-
pijskich. Identyfikowaty poczatkowo miasta organizato-
réw igrzysk badz symbole narodowe, p6zniej spuscizne
kultury, sportu i sztuki. Projekty logotypow olimpijskich
majg 92-letnig tradycje. Przeglad logotypoéw obejmu-
je 40 projektow, w tym 21 emblematoéw letnich igrzysk
olimpijskich i 19 emblematéw zimowych igrzysk olimpij-
skich. Sygnowane sg symbolem olimpijskim — piecioma
kotami olimpijskimi oraz nazwa miasta i rokiem igrzysk.
Ich wzorce nawigzujg do kierunku i stylu grafiki arty-
stycznej poszczegdlnych okreséw. Emblematy zimo-
wych igrzysk olimpijskich ilustrowaty osniezone szczyty
gor, ptatki sniegu, krysztaty lodu.




Sposéb tworzenia piktogramoéw podlegat dokfad-
nemu procesowi testowania w celu okreslenia tatwosci
interpretacji i rozpoznania tych symboli. Liczba i rodzaje
piktograméw (zarébwno sportowych, jak i ustugowych)
byly dostosowane do wymagan systemu drogowskazéw.

Rezultatem tego procesu byt katalog piktograméw’,
ktoéry proponowat wcigz nowe formy symboliki i wyra-
zat je za pomoca wilasnego jezyka, spdjnego z estetyka
i jakoscia wizualna. Piktogramy niektorych igrzysk miaty
artystyczne podobienstwo do maskotek badz emblema-
tow. W projektowaniu piktogramoéw plastycy zwracali
szczegblng uwage na przedstawienie sylwetek w ruchu

oraz uwzglednienie charakterystycznych cech i atrybu-
tow sportowych dla okreslonej dyscypliny sportowe;j.

Do igrzysk olimpijskich wprowadzono 29 zestawéw
(katalogéw) piktograméw: 16 do letnich igrzysk olim-
pijskich i 13 do zimowych igrzysk olimpijskich. W ciggu
tych 80 lat - od Berlina (1936) do Rio de Janeiro (2016)
projektowanie graficzne piktogramdéw znacznie sie roz-
wineto, jak réwniez zdolno$¢ rozumienia i wizualnej
interpretacji odbiorcy. W tym rozwoju igrzyska olimpij-
skie odegraty wazna role, mieszczac sie w awangardzie
wielkiego procesu uniwersalnej, miedzykulturowe;j
i twoérczej komunikacji naszych czaséw.
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Monachium 1972 Montreal 1976 | ‘

Moskwa 1980 Los Angeles 1984
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Seul 1988 Barcelona 1992 Atlanta 1996 Sydney 2000

Pekin 2008

Londyn 2012 Rio de Janeiro 2016



Zestawienie maskotek Letnich Igrzysk Olimpijskich 1972-2016

Kolejnos¢
igrzysk

Rok igrzysk

Miasto
gospodarz

Imie maskotki

Posta¢ maskotki

Autor maskotki

Igrzyska XX
Olimpiady
Igrzyska XXI
Olimpiady

Igrzyska XXII
Olimpiady
Igrzyska XXIII
Olimpiady
Igrzyska XXIV
Olimpiady
Igrzyska XXV
Olimpiady
Igrzyska XXVI
Olimpiady
Igrzyska XXVII
Olimpiady

Igrzyska XXVIII
Olimpiady

Igrzyska XXIX
Olimpiady

Igrzyska XXX
Olimpiady
Igrzyska XXXI
Olimpiady

1972

1976

1980

1984

1988

1992

1996

2000

2004

2008

2012

2016

igrzysk

Monachium

Montreal

Moskwa

Los Angeles

Seul

Barcelona

Atlanta

Sydney

Ateny

Pekin

Londyn

Rio de Janeiro

+Waldi”

LAmik”

»Misza"

LSam”
,Hodori"
,Cobi”
JAzzy”
#Syd”

Millie”
,Olly”

LAtena”i,Apollo”

,Beibei”
,Jingjing”
,Huanhuan”
Yingying”
,Nini”

Wenlock”

LVinicius”

pies — jamnik

bobr

niedzwiedz

orzet amerykanski

tygrys

kubistyczny pies —
owczarek

abstrakcyjna figurka

dziobak
kolczatka
kukabura
lalki greckie,
symbolizujace
bogoéw greckich
ryba
panda
ogien olimpijski
antylopa tybetanska
jaskotka

stalowa figurka

stworzenie
symbolizujace faune
Brazylii

Otl Aicher

Guy St. Arnaud
Yvon Laroche
Pierre Yves
Pelletier
Wiktor Czyzykow
Robert Moore
Kim Hyun
Javier Mariscal

John Ryan

Matthew Hatton

Spyros Gogos

Han Meilin

Grant Hunter

Studio Birdo
Producbes
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Innsbruck 1976 Lake Placid 1980 Sarajewo 1984

Albertville 1992 Lillehammer 1994

Nagano 1998
Salt Lake City 2002

Turyn 2006 Vancouver 2010 Soczi 2014



Zestawienie maskotek Zimowych Igrzysk Olimpijskich 1976-2014

Kolejnos¢
igrzysk

Rok igrzysk

Miasto
gospodarz
igrzysk

Imie maskotki

Posta¢ maskotki

Autor maskotki

XIl Zimowe
Igrzyska
Olimpijskie
Xl Zimowe
Igrzyska
Olimpijskie
XIV Zimowe
Igrzyska
Olimpijskie
XV Zimowe
Igrzyska
Olimpijskie
XVI Zimowe
Igrzyska
Olimpijskie
XVIl Zimowe
Igrzyska
Olimpijskie
XVIIl Zimowe
Igrzyska
Olimpijskie
XIX Zimowe
Igrzyska
Olimpijskie
XX Zimowe
Igrzyska
Olimpijskie
XXl Zimowe
Igrzyska
Olimpijskie
XXIl Zimowe
Igrzyska
Olimpijskie

1976

1980

1984

1988

1992

1994

1998

2002

2006

2010

2014

Innsbruck

Lake Placid

Sarajewo

Calgary

Albertville

Lillehammer

Nagano

Salt Lake

City

Turyn

Vancouver

Soczi

,Mandele”

»Roni”

Vucko”

LHidy”i,Howdy”

.Magique”

”

,Hakon”i,Kristin

+Sukki’, ,Nokki”
JLekki’, , Tsukki”

+Powder”
~Copper”
,Coal”

+Neve”
,Gliz"

»,Miga”
,Quatchi”
+Mukmuk”

batwanek

szop pracz

wilk

niedZzwiedzie polarne

chochlik gérski

krélewskie dzieci Norwegii

sowy $niezne

biaty zajac
kojot
niedzwiedz brunatny
Sniezka
kostka lodu

niedzwiedz morski
Wielka Stopa

swistak (nieoficjalna maskotka)

lampart
niedzwiedz polarny
zajaczek

Walter Poetsch

Donald Moss

Joze Trobec¢

Sheila Scott

Philippe Mairesse

Kari i Werner
Grossmann

Landor
Associates

Landor
Publicus

Pedro
Albuquerque

Vicki Wong
i Michael Murphy

Vadim Pak
Oleg Seredecznij
Sylwia Pietrowa
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Zestawienie emblematow (logotypow) Letnich Igrzysk Olimpijskich 1924-2016
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Zestawienie emblematow (logotypdw) Zimowych Igrzysk Olimpijskich 1936-2014
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